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Larp sem fronteiras: um estudo
sobre como os territorios ocupados
palestinos refletem nas praticas
ludicas em diferentes paises

Larp beyond borders: a study on how the
Palestinian occupied territories reflects in
playful practices in different countries

RESUMO

Este estudo objetiva, por meio da pesquisa bibliografica e do
relato etnografico, discutir o conceito de fronteira no ambito
dos larps (/ive action role play) desenvolvidos por palestinos e
executados em paises como Brasil e Finlandia, além do proprio
Estado da Palestina, seja por meio de registros escritos por outros
participantes, seja por meio de reflexdes a partir da participagao.
Ainda que seja um artigo do campo da Comunicagao, buscamos
um quadro teorico interdisciplinar, com particular destaque para
Mircea Eliade (Ciéncia da Religido), Carl Jung, Jacob Moreno
¢ Donald Winnicott (Psicologia), Johan Huizinga (Ludologia),
no ambito de melhor abragar a complexidade do tema. Dentre
os achados de nosso percurso, destacamos que o larp poderia
ser visto como um entre-lugar transitorio, um espago de dialogo
entre o0 eu e o outro, entre 0 imaginario e o concreto, entre o
subjetivo e 0 objetivo. Por conta disso, evidencia-se um ambiente
que favorece o surgimento de processos comunicacionais entre
0s participantes.
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ABSTRACT

This study aims, through bibliographical research and
ethnographic reporting, to discuss the concept of border within
the larps (live action role play) developed by Palestinians and
executed in countries such as Brazil and Finland, in addition
to the State of Palestine itself, either through writtings by
other participants and through reflections from participation.
Although it is an article in the field of Communication,
we seek an interdisciplinary theoretical framework, with
particular emphasis on Mircea Eliade (Science of Religion),
Carl Jung, Jacob Moreno and Donald Winnicott (Psychology),
Johan Huizinga (Game Studies), in the scope of embrace the
complexity of the theme. Among the findings of our course,
we highlight that larp could be seen as a transient inter-place, a
space for dialogue between self and other, between imaginary
and concrete, between subjective and objective. Because of
this, it is evident an environment that favors the emergence of
communicational processes among the participants.
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Introducao

presente estudo parte de premissas observadas

no artigo recentemente publicado no periddico

Oxford Middle East Review, que assinalou as
contribui¢des do larp para o movimento de resisténcia
palestino, e olhou para o larp Halat hisar (Estado de sitio).
Para Johanna Svanelind (2017, p 64, tradug@o nossa):

Halat hisar apresentou as seguintes questoes. de
que forma ele afeta os participantes palestinos ao
verem sua realidade diaria representada por es-
candinavos em um espago seguro, longe de postos
de controle, incursées, prisoes e assentamentos?
O que acontece com o presumido mecanismo de
empoderamento de representar e lidar com situ-
agoes de opressdo, quando os estrangeiros sao
convidados e autorizados a dominarem o jogo?

Destarte, nosso objetivo ¢ observar o contato entre
duas propostas de larps, escritas por palestinos. Para fazer
isso, usaremos tanto a pesquisa bibliografica (STUMPF,
2015) quanto a etnografia (TRAVANCAS, 2015) como
referenciais metodologicos.

As contribuigdes do larp para o movimento de
resisténcia palestino inscreve-se no contexto do pds-co-
lonialismo. A teoria pds-colonial é um recurso critico
aos efeitos politicos, filoso6ficos, artisticos e literarios
deixados pelo colonialismo e tem o livro Orientalis-
mo — a Inven¢do do Oriente pelo Ocidente, de Edward
Said, como a obra fundadora. Para Said, o orientalismo
assumiu uma fei¢do ideoldgica no sentido de legitimar
a exploragao colonial pautada na inferioridade racial e
cultural de todas as civiliza¢des ndo europeias.

Em outras palavras, a construgdo social e dis-
cursiva de um “outro” barbaro e incivilizado, serviu,
por um lado, para afirmar a identidade da propria
Europa e, por outro, foi funcional para a expansdo
colonial europeia rumo ao controle e a exploragao
de grandes areas territoriais, além de diversos povos
nio-ocidentais. E a transformagio do nio-ocidente
real em uma representagdo do Oriente (que por si sO
simplesmente ndo existe) o objeto do estudo de Said.
O orientalismo faz parte de uma estratégia colonial
e discursiva na qual o Ocidente ¢ identificado com a
razao, a civiliza¢do ¢ o masculino, enquanto o Oriente
0 ¢ com a irracionalidade, a barbarie e o feminino. No
fundo, o que possibilita esse discurso ¢ um padrao de
forga relativa entre o Leste e o Oeste:
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A relagdo entre o Ocidente e o Oriente é uma
relagcdo de poder, de dominagdo, de graus vari-
aveis de uma hegemonia complexa. O discurso
do orientalismo é tanto decorréncia quanto
refor¢ador desse padrdo de dominagdo colonial
dos “primitivos, inferiores e subdesenvolvidos”.
(SAID, 2007, p.73).

Nesse sentido, o larp expressa uma desconstrugao
do discurso colonial na medida em que reconsidera as ba-
ses epistemologicas que fundam o pensamento ocidental
sobre o mundo e, sobretudo, os conceitos que formam a
semantica pela qual temos pensado e pela qual compre-
endemos pois a maioria das grandes teorias estudadas nas
mais diversas areas das Humanidades foi produzida em
outros contextos historico-geografico-culturais sendo,
consequentemente, deslocada de nossos problemas.

A experiéncia do larp empreende uma forma de
saber, aqui visto na perspectiva de Boaventura de Souza
Santos (2009), que tencionam a condigdo subalterna,
teorias que favorecem o capitalismo, o colonialismo e
o patriarcado, propondo nao a ruptura ou suplantando o
dominador, mas sim de abrindo novas perspectivas.

Sobre o larp

Para comecar nossa discussao sobre fronteiras no
larp, pensamos que esclarecer a nossa defini¢do de larp
(live action role play) ¢ essencial. De acordo com Eirik
Fatland e Lars Wingard (2014, p. 290, traducdo nossa),
“um LARP ¢é um encontro entre pessoas que, através de
seus papéis, se relacionam umas com as outras em um
mundo ficticio”. Varia razdes motivam nossa escolha por
essa defini¢do. A primeira delas ¢ o conceito do mundo
ficticio. De modo algum esta premissa ¢ exclusiva aos
larps, ja que, para Huizinga (2017, p. 13), “todo jogo se
processa e existe no interior de um campo previamente
delimitado, de maneira material ou imaginaria, deliberada
ou espontanea”. Este campo previamente delimitado, de
acordo com Huizinga, ¢ chamado de circulo mdgico.

Para pensar sobre a relacdo entre este mundo
ficticio, tipico do jogo, e a realidade cotidiana, concor-
damos com a cientista social portuguesa Carla Ladeira
Pimentel Aguas (2013), que salienta a existéncia de trés
tipos de fronteiras. Os dois primeiros tipos, que ndo sdao
(de maneira direta) o objeto deste estudo, sdo, em suma,
as fronteiras que separam (como as fronteiras patrulhadas)
e as fronteiras que avancam (nos moldes das frentes de
batalha).
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O terceiro tipo, pertinente a nossa reflexdo pro-
posta, é a fronteira que une. E o entre-lugar, lugar de
encontro ¢ negociagdo, sem avangos ou linearidade,
fluido, que pode aparecer e desaparecer, sendo o lugar
de encontro dos mundos aquém e além da fronteira. Nos
argumentamos que € neste encontro de mundos que um
terceiro mundo ¢ criado, o mundo transitorio do jogo.
Esse mundo transitério encontra paralelos no conceito
de fendmenos transicionais observados pelo psicanalista
britdnico Donald Woods Winnicott. Além da realidade
subjetiva e da realidade objetiva, observa-se uma terceira
parte que, para Winnicott (1975, p. 15):

[...] constitui uma area intermediaria de experi-
mentagdo, para a qual contribuem tanto a reali-
dade interna quanto a vida externa. Trata-se de
uma darea que ndo é disputada, porque nenhuma
reivindicagdo é feita em seu nome, exceto que ela
exista como lugar de repouso para o individuo
empenhado na perpétua tarefa humana de manter
as realidades interna e externa separadas, ainda
que inter-relacionadas.

Ao colocar em didlogo a fronteira que une, descrita
por Aguas e o fendmeno transicional, observamos que es-
ses entre-lugares poderiam ter origem no desenvolvimento
psiquico infantil pois, para o individuo suficientemente
saudavel, “os fendmenos transicionais se tornaram di-
fusos, se espalharam por todo o territorio intermediario
entre a ‘realidade psiquica interna’ ¢ ‘o mundo externo,
tal como ¢ percebido por duas pessoas em comum’, isto
¢, por todo o campo cultural”, conforme Winnicott (1975,
p. 19). Por estar situado nesse entre-lugar transicional,
torna-se possivel a afirmacao de Svanelind (2017, p. 53,
tradugdo nossa) de que “o LARP aspira a se mover através
e além das fronteiras da realidade ficticia”.

Nesta realidade ficticia, interativamente constru-
ida pelos jogadores (MONTOLA, 2003), as realidades
subjetivas de cada um dos participantes se encontram, o
que permitiria que as pessoas se relacionem através de
seus papéis. Esta ¢ a segunda razao pela qual escolhemos
a definicdo de larp de Fatland e Wingard: nestas zonas
transitorias, € necessario assumir um papel porque, como
mostra Aguas (2013, p. 8) “os sujeitos, simultaneamente
emissores e receptores, precisam se deslocar para o entre-
-lugar fronteirigo, despindo-se do conforto das relagdes
de poder ja cristalizadas para se langarem no territorio
instavel e surpreendente da interse¢do de mundos”.

E, enquanto cada um utiliza fronteiras intersub-

54 Vol. 21 N2 1 - janeiro/abril 2019

jetivas para manter o privado longe do outro, percebe-
-se que muito do que ¢ considerado privado e pessoal é
compartilhado com o outro em um ambiente onde essas
mesmas fronteiras se tornam um ponto de unido, de reco-
nhecimento. Para o psicologo romeno Jacob Levi Moreno
(1978), cada um de nossos papéis ¢ a unido de sua face
pessoal e sua face coletiva. Desta forma, nossos papéis
teriam um nucleo coletivo comum, coberto por camadas
que variam em cada individuo.

Namesma linha de pensamento, podemos observar
os conceitos de persona e inconsciente coletivo, elabora-
dos pelo psicologo suigo Carl Gustav Jung. Enquanto a
persona teria uma fung@o psiquica que poderia ser tomada
como paralela ao que Moreno chama de face pessoal do
papel, no inconsciente coletivo percebemos uma camada
profunda da psique em que, de acordo com Jung (1972,
p. 65) “o homem ‘perde’ a sua individualidade particular,
mas onde sua mente se alarga mergulhando na mente da
humanidade - ndo a consciéncia - mas o inconsciente,
onde somos todos iguais”. O nucleo coletivo observa-
do por Moreno poderia ser comparado ao conceito de
arquétipo, definido por Jung (1972, p. 60) como “um
‘typos’ (impressao, marca-impressdo), um agrupamento
definido de caracteres arcaicos, que, em forma e signifi-
cado, encerra motivos mitologicos, os quais surgem em
forma pura nos contos de fadas, nos mitos, nas lendas e
no folclore”. E é por reconhecer esse mesmo nticleo nos
outros que os individuos podem ver-se como semelhantes,
nesta fronteira que une.

Tal conceito de fronteiras nos remete ao cientista
da religido romeno Mircea Eliade (1992), para quem
o espaco ¢ dividido entre sagrado e profano. O espago
profano seria a realidade cotidiana imanente, enquanto o
espaco sagrado seria a realidade simbdlica transcendente.
Pensamos, a partir de Eliade, que as fronteiras que unem
sdo, por exceléncia, hierofanias, ou seja, manifestacdes
da dimensao sagrada no espaco profano. Limiares que
unem a realidade concreta e a realidade imaginaria por
um certo periodo, o que nos faz, assim como Huizinga
(2017), comparar os jogos aos rituais. Assim como 0s
rituais marcam as tradi¢des de um grupo de pessoas, para
Huizinga (2017, p 12-13), “mesmo depois de o jogo ter
chegado ao fim, ele permanece como uma criagdo nova
do espirito, um tesouro a ser conservado pela meméria. E
transmitido, torna-se tradi¢ao”. Neste sentido de se tornar
uma tradi¢do, Eliade (1972) aponta que a mitologia ¢ uma
forma de transmitir o ritual ao longo do tempo. Portanto,
concordamos com Joseph Campbell (2004, p. 21), para
quem “a fungdo primaria da mitologia e dos ritos sempre
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foi a de fornecer os simbolos que levam o espirito humano
a avangar”. E mesmo ao falarmos de papéis ficcionais,
¢ pertinente lembrar que, como nos mostra Jung (1972,
p 101):

Quando se cria um personagem no palco, ou num
poema, drama ou romance, normalmente se pensa
que isso é apenas um produto da imaginagdo, mas
aquele personagem, por um caminho secreto,
fez-se a si mesmo. Qualquer escritor pode negar
o cardater psicologico de suas criagoes, mas na
verdade todos sabem da existéncia desse carater.
Esta é a razdo de poder-se ler a psique de um
escritor ao estudar-se as suas criagoes.

Além desta referéncia cruzada entre Ciéncias da
Religido e Psicologia, observamos com a pesquisadora
estadunidense Whitney Beltran (2012, p. 95, tradugdo
nossa) que:

A combinagao desses dois componentes, o circulo
magico e o engajamento direto com um papel num
espacgo liminal, torna o larp diferente do consumo
de midia e outras atividades teatrais e ludicas. O
teatro tradicional separa o publico do artista e,
assim, os membros da audiéncia sdo deixados no
exterior da experiéncia mitica.

Com esta afirmagdo, Beltran aponta para um
problema que tem sido objeto de pesquisa para alguns
comunicologos brasileiros: a postura passiva de uma
audiéncia pode ser vista como uma sedac¢do (BAITELLO
JUNIOR, 2012), fornecida pela midia de telepresenga,
que promove o sacrificio do corpo nos processos comu-
nicacionais (MIKLOS, 2012).

Por isso, subscrevemos a observagao de que o larp,
enquanto jogo e, portanto, ritualistico, tem “um mecanis-
mo de empoderamento que ¢ colocado em movimento
quando um participante age fisicamente”, como afirma
Svanelind (2017, p 53, tradug¢do nossa). Observamos
também que a acdo corporal desempenha um papel vital
na oposi¢do entre ritual e espetaculo, ja que, como nos
aponta Contrera (2012, p. 197):

[...] enquanto o ritual envolve a agdo presente e
integral do humano, como fator determinante da
dinamica geracional de sua propria legitimida-
de, o espetdculo prescinde da presenca corporal
e, centrado nas trocas audiovisuais (sentidos a

revista Fronteiras - estudos midiaticos

distancia), propée todo um jogo de projecdo e
identificagdo a partir da agdo meramente mental,
ou seja, virtual, do espectador.

Em suma, essa fronteira seria definida como uma
midia, o espago onde o eu e o outro tém potencial para
compartilhar, permitindo essencialmente a experiéncia de
um ato cultural. Como diz o pesquisador finlandés Markus
Montola (2012, p. 52, tradug@o nossa), “a parte importante
sobre a qualidade protetora e separadora do circulo ma-
gico ndo ¢ sobre isolamento, mas sobre transformagdo”.

A partir dessa defini¢ao, que de maneira alguma
visa esgotar a discussdo sobre 0s aspectos comunicativos
do larp, buscamos trazer dois exemplos de como os larps
poderiam proporcionar esse potencial de transformagao
da fronteira que une.

Halat hisar & So You
Think You Can Dance?

Svanelind (2017, p. 53, tradug@o nossa) argumenta
que “um ndo-nativo da Palestina nunca compreendera
completamente as experiéncias e a realidade da vida sob
ocupagdo”, uma declaracdo com a qual concordamos.
No entanto, observamos que ¢ importante que os ndo-
-palestinos tenham acesso as obras que lidam com o
assunto. Ainda de acordo com Svanelind (2017, p. 55,
traducdo nossa), “¢ o objetivo de todo colonizador, im-
perialista ou opressor excluir a cultura e o patriménio da
populagdo existente”, processo que poderia ser chama-
do, de acordo com Gruzinski (2003), de colonizag¢do do
imagindrio. Ressaltamos que nossa discussao ndo visa se
debrugar sobre uma colonizagao concreta, mas sim sobre
a colonizagdo simbolica, ou seja, quando a cultura de uma
determinada populag@o passa por mecanismos (ostensivos
e/ou sutis) de opressdo a tal ponto que causa uma situagao
de subserviéncia cultural.

Destarte, garantir que as narrativas de resisténcia
venham a tona ¢ uma maneira de garantir que as versdes
de ambos os lados em um conflito possam ser ouvidas.
Quando olhamos para a extensa documentag@o sobre o
larp Halat hisar (PETTERSSON, 2014a), por exemplo,
podemos ver imediatamente que pessoas que normalmen-
te ndo seriam selecionadas para desenhar um panorama
das visdes politicas sobre a situagdo palestina tiveram
voz. De acordo com o membro da equipe organizadora
de Halat hisar Juhanna Pettersson (2014b, p. 73, traducao
nossa), o objetivo do larp “foi efetuar mudangas reais no
mundo em que vivemos, ¢ ele foi projetado com esse
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propdsito em mente. Nao necessariamente uma grande
mudanga, mas ainda assim, algo que causasse um ato
politico valeria a pena ser feito”.

Nesse sentido, o objetivo de larp parece ter sido
alcangado, pelo menos parcialmente. Os relatos dos par-
ticipantes enfatizam o quanto eles tomaram consciéncia
da situagdo palestina (PETTERSSON, 2014a) ¢, no caso
especifico dos participantes palestinos, o quao signifi-
cante foi sentir que outras pessoas eram solidarias com
a situagdo atual da Palestina (ANDERSON et al, 2015).

No entanto, ¢ importante ter em mente que Halat
hisar foi uma coprodugao entre a Palestina e a Finlandia. A
primeira questao que emerge disso ¢ de ordem econdmica:
o orcamento estimado da execucdo de 2013 (jogo teste
+ execugdo principal) foi de 13.500€ (PETTERSSON,
2014a). Tal valor ¢ distante da realidade palestina, de
acordo com relatério da ONU (UNITED, 2016). Nao
conseguimos descobrir qual o orgamento para a execugao
de 2016 de Halat hisar, mas acreditamos que a disparidade
permanece. A divida que emerge ¢: como isso afetaria
os larps palestinos?

Neste ponto, retornamos ao nosso didlogo com
Svanelind. A partir das duas questdes do artigo que esti-
mularam a nossa reflexdo, a primeira se preocupa sobre
como a espetacularizagdo da realidade palestina, numa
situagdo de ocupacdo, para um publico noérdico, uma
parcela da terra em nosso mundo notoria por sua forte
economia e maravilhosa politica de bem-estar social,
afetam participantes palestinos.

Devido ao nosso alinhamento tedrico, argumen-
tamos que a diversidade ¢ de extrema importancia para
o contexto complexo do mundo contemporaneo. Neste
caso, € louvavel ter uma obra de arte de alto or¢camento
para retratar o contexto social palestino, focada em levar
os participantes a refletirem sobre questdes sociopoliticas
em um contexto globalizado. Observamos também que
o fato de que Halat hisar ser uma coproducédo palestino-
-finlandesa respeita a voz dos proprios palestinos, ¢ a
participacdo de palestinos durante a execu¢do do larp
reforga esse posicionamento.

Com isso, nos permitimos inferir que se trata de um
modelo contra-hegemonico de pensar e agir. Isto, junta-
mente com a corporeidade inerente ao larp, um contrapon-
to importante em uma sociedade baseada principalmente

em interagdes mediadas por meios eletronicos massivos,
que defendem uma telepresenca, nos faz pensar sobre a
proposta de Ecologia da Comunicagdo do comunicologo
espanhol Vicente Romano (2004). O larp, desta forma, é
um processo comunicacional que visa a sustentabilidade.
Concentramo-nos no fato de que a sustentabilidade, neste
contexto, ndo ¢ apenas uma proposta ambiental, mas
também um modelo de comunidade que age pensando
em bem-estar futuro.

Isso nos leva a segunda questdo colocada por
Svanelind, que discute quais seriam as implicagdes para o
empoderamento daqueles que sdo originarios de situagdes
de opressdo, quando estrangeiros assumem a lideranga no
tratamento dessas mesmas situagdes de opressao.

Halat hisar, ambivalentemente, também ¢é um
excelente exemplo dessas implicagdes. Afinal, ele entra
no rol de larps nérdicos?, tendo sido celebrado como um
dos grandes larps de 2013. Se a preocupagao dos organiza-
dores foi sobre as consequéncias que isso traria a0 mundo
real, uma deles € que ele poderia ser visto como um larp
nordico que tem como tema a ocupagao palestina. Para
alguém mais rigido, talvez isso possa ser categorizado
até mesmo como uma apropriag@o cultural. Isso nos leva
a pensar novamente sobre a colonizagdo do imaginario,
conforme aprendemos com Gruzinski (2003). Se existe
uma ocupacao fisica concreta na Palestina perpetrada por
Israel, podemos também pensar em uma ocupagao imagi-
naria midiatica perpetrada por produtos culturais que se
apropriam das narrativas de pessoas ocupadas? Em outras
palavras: se o larp ndo tivesse participantes e/ou orga-
nizadores finlandeses, teria tido a mesma repercussao?

Entra na cena o larp So, You Think You Can Dan-
ce? (Entdo, vocé pensa que consegue dangar?), escrito
no mesmo ano de 2013 pelos palestinos Riad Mustafa,
Mohamad Rabah e Urieb Samad. Nosso contato com este
larp ocorreu em julho de 2017. Na época, a Bait Byout
(organizacdo palestina de larp) estava em uma campanha
de arrecadagdo de fundos, o que gerou uma certa expo-
sicdo da organizag¢do junto a comunidade /arper (termo
utilizado para se referir tanto a participantes quanto a
organizadores de larp) mundial. Nossa curiosidade era
sobre quais larps a Bait Byout organizava. Mohamad
Rabah, um dos diretores da organizacdo, nos forneceu
algumas propostas de larp que estavam disponiveis em

2 Quando o termo larp nérdico ¢é utilizado, refere-se a uma escola/tradi¢ao/cultura de larps, originaria de quatro paises (Dinamarca,
Finlandia, Noruega e Suécia) cuja produc@o compartilha um conjunto comum de caracteristicas. De maneira analoga, seria como
dizer cinema hollywoodiano. Uma das caracteristicas do larp nordico seria justamente a produgdo de alto custo (STENROS; MON-

TOLA, 2010).
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inglés e So, You Think You Can Dance? era uma delas.
Imediatamente, ficamos surpresos com o que os autores
descrevem como um Larp educacional para ndo-pales-
tinos sobre a situagdo politica interna palestina.

O motivo sincero (¢ talvez ingénuo) de nossa
surpresa foi sobre como um larp palestino, focado em
participantes nao-palestinos, com uma pesquisa geopo-
litica precisa sobre a invasdo israclense de Ramala em
2002, ndo era conhecido. Até agora, ndo tivemos acesso a
nenhum estudo académico envolvendo este larp, nenhuma
cobertura midiatica, nenhum relato de participantes. Bem
diferente do que acontece com o celebrado Halat hisar.
Mesmo no livro que retrata o nascimento do larp palesti-
no (publicado por uma editora dinamarquesa), este larp
tem uma presenca timida (ANDERSON et al, 2015). Na
ocasido em que Rabah nos enviou o material, um ciclo
de larps estava sendo organizado no SESC Sorocaba
(SESC-SP, 2017a). A sugestao foi executar So, You Think
You Can Dance? como parte deste ciclo. Poucos meses
depois, a programacao de larps do SESC ltaquera também
o executou (SESC-SP, 2017b). Até onde sabemos, ndo
existiram quaisquer outras execugdes deste larp fora da
Palestina, além destas duas.

Durante o debriefing®, os participantes conversa-
ram muito sobre quanto eles aprenderam e o quao pouco
eles sabiam sobre a situacao palestina. Dentre os exemplos
do que foi dito, destacamos dois: uma participante de 17
anos que nos pediu para levar embora o material do larp
para estuda-lo e, posteriormente, entrega-lo ao professor
na escola, quando este falasse sobre a Palestina; e alguns
participantes com mais de 30 anos que discutiram sobre
a pluralidade de partidos palestinos, e sobre como néo
temos acesso a essa informacao nas midias convencionais.
E isso sem considerar o quao estranho foi para cada um
de nos o contexto de uma invasdo militar. Mesmo o Brasil
tendo sofrido uma ditadura no século XX, de modo que
os relatos de prisdes injustas e interrogatdrios desumanos
permeiam nosso processo educacional, nenhum dos parti-
cipantes tinha idade suficiente para ter sentido na pele esta
condigdo até o momento do larp. E ndo é um eufemismo
declarar, categoricamente, que era impossivel ndo ser
afetado pelo clima da invaséo israclense criada pelo larp.

So, You Think You Can Dance? termina com uma
cena futura: o larp ocorre em 2002, e um antincio ¢ feito
no final sobre o resultado da segunda elei¢ao parlamentar

palestina, que ocorreu em 2006, na qual o Hamas obteve
a maioria dos votos. O convite implicito no larp ¢é refletir
arelacdo entre a invasao de 2002 e o processo eleitoral de
2006. O que ¢ impressionante € que, para os participantes
do larp, esse desencadeamento trouxe certa sensagdo de
inevitabilidade. Se antes do larp o motivo que levou uma
organizagdo, vista por muitos como um terrorista, para o
poder era completamente ignorado (por alguns, até visto
como desprovido de sentido), apos o larp, os participantes
obtiveram uma maior conscientizac¢ao sobre o assunto. E
esta conscientizag¢@o claramente marcou os participantes.
Tanto que, nos ultimos eventos envolvendo o Hamas
e o Fatah (BEAUMONT, 2017), houve manifestagdes
recorrentes dos participantes do larp. Seguramente, eles
aprenderam a entender esses Gltimos eventos com a ajuda
do larp palestino.

Noés também ressaltamos que o or¢amento para
organizar So, You Think You Can Dance?, ao contrario
de Halat hisar, parece muito mais coerente a realidade
palestina (e também a brasileira): as despesas para realizar
o larp compreenderam cerca de R$ 80,00. Escrever sobre
a questdo econdmica ndo ¢ algo aleatoriamente colocado
aqui. Grande parte do mecanismo de empoderamento
do larp, apontado por Svanelind (2017), estd em uma
perspectiva artistica com soélidos didlogos com a cultura
DIY*. Um individuo s6 deixa de ser um espectador e se
torna um participante (HAGGREN et al, 2009) quando
se sente capaz de fazé-lo. E criar um larp em um deter-
minado contexto, como ¢ o caso dos territdrios ocupados
na Palestina, com um alto custo, também serve para
promover uma diferenciagdo. Se anteriormente dissemos
que houve uma consequéncia positiva de ter uma obra de
arte de alto orcamento sobre a situacdo palestina, aqui
vemos que ha outro lado disso: fazer um larp com um
orcamento de 13.500€ para retratar a realidade de uma
Palestina economicamente devastada serve para reforgar
o quao diferentes sdo as realidades das nagdes, de modo
que podemos apontar para os efeitos que isso teria sobre
o senso de protagonismo dos participantes.

Consideracoes finais

As pessoas realmente querem conquistar a liber-
dade, discutir os problemas internos dos sistemas

3 Debriefing é o jargdo usual do larp para se referir a conversa pos-jogo, que tem tanto a fungdo de delimitar o retorno ao compor-

tamento cotidiano quanto trocar impressdes da vivéncia do larp.

* Do It Yourself, ou Faga Vocé Mesmo, (FVM).
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politicos, criticar, explorar sua propria sociedade
e procurar solugées. Talvez as pessoas precisem
do espago dos larps, um espago para deixar sua
realidade durante algumas horas, um espago para
consertar seu mundo real por meio da constru¢do
de um didlogo ficticio (RABAH, 2015, p. 81, tra-
dugdo nossa).

A existéncia de obras artisticas com esses temas
também tem em si o importante papel de convidar a
Academia para o debate. Prova disso ¢ a existéncia de
pesquisas que refletem sobre o larp no contexto do con-
flito, como ¢ o exemplo do estudo no ambito da paz e da
politica global (ENGLUND, 2014). Pensar no papel que
0 jogo desempenha na sociedade de hoje e o papel que
desempenharia na construgdo de novos modelos de socie-
dade ¢ vital para a nossa sustentabilidade. Tal ideia ndo ¢
nova. Em 1938, Huizinga (2017, p. 233) ja apontava que:

Temo-nos gradualmente aproximado da conclusao
de que a civilizagdo tem suas raizes no jogo, e
que para atingir toda a plenitude de sua dignida-
de e estilo ndo pode deixar de levar em conta o
elemento ludico. Em nenhuma outra instancia o
respeito as regras do jogo é mais absolutamente
necessario do que nas relagdes internacionais; se
essas regras sdo desrespeitadas a sociedade cai
na barbarie e no caos.

O jogo, nessa perspectiva, adquire um carater co-
municacional, se tomarmos a nog¢ao de que a comunicagao
remete ndo apenas ao processo de fluxo informacional,
mas também a sua funcionalidade social (ROMANO,
2004), uma vez que diz respeito aos processos de criagdo
e manuten¢do de vinculos, desenvolvidos por meio de
afetos (BAITELLO, 2012). Praticas comunicacionais
que visam justamente a criacdo de experiéncias poten-
cialmente afetivas, nesse ambito, sdo salutares sobretudo
em ambientes onde as separacdes e avangos de fronteiras
concretas inibem a unido simbolica dos que estao além e
aquém dessas fronteiras. Observamos no larp um processo
comunicacional que possibilita o didlogo, a participagdo
e o desenvolvimento da alteridade, por meio de uma
experiéncia que, por ser ludica, promove um ambiente
seguro em que o aquém-fronteira e o além-fronteira se
aproximam.

’ Halat hisar, por exemplo, também contou com participantes
TERSSON, 2014a).
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Para Vicente Romano (2004), comunicagdo cria
comunidade. Para Johan Huizinga (2017), os jogadores
tem tendéncia a se associarem. Destarte, observamos que é
patente a existéncia de uma comunicacao social (de fato),
em praticas ludicas tais quais o larp. Halat hisar e So,
You Think You Can Dance? sdo exemplos de como essas
experiéncias ludicas afetam os participantes de diversas
fronteiras geograficas — Palestina, Finlandia e Brasil, sdo
trés casos concretos disso, mas certamente nao os Gnicos’.

Baitello Junior (2012) nos mostra que as midias
sdo como pontes que separam o abismo que separa as
pessoas. Tais abismos sdo “sistemas de distingdes visiveis
e invisiveis, sendo que as invisiveis fundamentam as
visiveis” (SANTOS, 2009, p. 23). Destarte, sobrepujar
tais abismos seria uma das potencialidades que o larp
traria. Certamente, ndo se isentam aspectos sombrios tais
como a apropriagao e espetacularizagao de determinados
contextos sociais, mas ainda assim observamos existir o
potencial vinculatorio de tais praticas.

Tomamos como central a ideia de que o proprio
jogo promove uma fronteira que existe além do nosso con-
ceito usual de fronteiras, unindo os participantes, apesar
da desunido promovida pelas fronteiras que separam o
mundo fisico. A fronteira que ndo serve como o muro que
separa (como alguns governantes insistem em levantar),
mas sim como a ponte que se une. Para essa fronteira
que une, também damos o nome de imaginario, porque
acreditamos que, antes de construir pontes concretas,
talvez precisemos imagina-las prontas.
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