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Chegamos a segunda edi¢do de 2015 da Rewvista Fronteiras — Estudos Mididticos com
12 artigos que tragam um panorama da drea no Brasil. Diferentes temdticas, abordagens
tedricas, métodos e objetos caracterizam esse nimero com destaque para as articulacées
entre comunicagio e politica, estratégias discursivas analisadas a partir de objetos como
revistas, sites de redes sociais, entre outros e perspectivas culturais sobre produtos mididti-
cos audiovisuais.

O artigo O ciberespago e 0 ethos de Marina Silva trata das estratégias discursivas dos ca-
nais online da entdo candidata a presidéncia Marina Silva relacionando questées de memoria
das midias digitais s questdes politicas. Ainda em termos discursivos, mas sob outro viés e
com outros objetos, duas revistas semanais, o texto Julgamento da descriminalizagio do aborto de
anencéfalos: andlise discursiva dos portais de Veja e CartaCapital tem como objetivo analisar como
o discurso jornalistico revelou o posicionamento destas revistas em relagdo ao tema, observando
o modo pelo qual as linhas editoriais interferiram na produgio do que foi publicado nos portais,
bem como a reagio dos leitores a partir dos seus comentdrios.

Rosana Vieira de Souza e Lucas dos Reis Diniz analisam formagdes discursivas das
imagens e textos produzidos pela pagina “Tudo 2”no Facebook, canal de comunicag¢io mantido
por discipulos e simpatizantes da facgdo criminosa brasileira Comando Vermelho (CV) em um
exercicio metodoldgico que parte dos pressupostos da Teoria Fundamentada (TF) e da Anilise
de Discurso (AD), identificando de que forma componentes explorados em manuais de con-
duta da organizagio sdo reapropriados nos discursos atuais, sustentando novas interpretacdes
e interesses no contexto de visibilidade dos sites de redes sociais. J4 o artigo A midia do crime
organizado: articulacoes metodoldgicas entre Andlise Situacional e Jogos de Linguagem para uma
teoria fundamentada utiliza-se do quadro metodolégico da Anilise Situacional formulada por
Clarke (2005) no 4mbito da Grounded Theory, para propor seu uso como ferramenta analitica
para abordar a comunicagio politica no terreno discursivo da apologia do crime, combinando
elementos materiais e simbélicos nas préticas cotidianas.

Os sites de redes sociais também comparecem como objeto de andlise do artigo 4
discussio piiblica e as redes sociais online: o comentdrio de noticias no Facebook no qual os autores
debatem a circulagio de material politico no Facebook como relevante na esfera publica con-
temporanea para discussdo sobre temas de relevancia pablica avaliando a qualidade deliberativa
das mesmas. O artigo De Bo/sa Esmola & Constitui¢do Federal: o Programa Bolsa Familia no jornal
O Estado de Sao Paulo (2003-2013) apresenta resultados de uma investigagio junto a exemplares
selecionados do jornal O Estado de Sdo Paulo, no periodo entre 2003 e 2013, com o intuito
de compreender como o Programa Bolsa Familia (PBF). No periodo de dez anos analisados,



os autores observaram mudangas em relagio 4 maneira como o programa foi retratado pelo
jornal, sobretudo, em relagio ao arrefecimento das criticas em 2013.

A preocupagio com a circulagio de informagdes, mais especificamente de noticias e suas
dinamicas estd presente no artigo de Maira de Cassia Evangelista de Sousa a respeito do uso e
as apropriagdes das redes sociais na internet (RSIs) pelo jornalismo em um contexto no qual tais
espagos atraem novos publicos e aproximam as organizagdes noticiosas de seus consumidores.
Diante deste cendrio, é considerada a etapa de circulagio - a partir da forma de apresentagio
e do contetdo das postagens - e & subetapa recirculagio - a partir das a¢des participativas dos
usudrios em uma proposta de categorizagio da circulagio da noticia nas RSIs a partir da forma
de apresentagio das postagens (texto, hipertexto e hipermidia) e da andlise as publica¢ées dos
perfis jornalisticos no Twitter e no Facebook, quanti e qualitativas e quantitativa de postagens
do Twitter e do Facebook do portal jornalistico Estaddo sobre o incéndio na Boate Kiss, na
cidade de Santa Maria no Rio Grande do Sul.

As questbes narrativas e culturais de produtos mididticos sdo analisadas por artigos
publicados nessa edi¢io, como no caso da autora Renata Oliveira Tomaz cuja pesquisa examina
as condi¢des de possibilidade do que se poderia chamar de um encurtamento da infincia e
as formas como esse periodo da vida ¢ socialmente construido como um lugar de agéncia na
cultura contemporinea. Para tanto, o e trabalho realiza um didlogo entre os aportes teéricos
sobre a infincia e como eles se articulam com a cultura brasileira no filme O garoto cdsmico. Jé o
artigo Sobre a midiatizagdo do consumo ficcional transmididtico e seus efeitos traz uma abordagem
conceitual a partir da midiatizagio como conceito-chave para o entendimento das estruturas
que constroem o sentido social e cultural a partir do consumo ficcional das narrativas trans-
mididticas em nossa atualidade, que se dd por meio de novos dispositivos interacionais sécio-
-técnicos-discursivos. Dos rios a tela de cristal liquido: o retorno do mito e a arquitetura da cultura
convergente em League of Legends analisa o game online League of Legends, entendendo-o
como um produto cultural contemporaneo no qual os autores procuram unificar teorias nar-
ratologistas e ludologistas apresentando a histéria, o funcionamento e as relagées que o jogo
e seus produtos tém com a cultura globalizada de consumo e com a experiéncia estética que
compde a a¢do no jogo, bem como suas estratégias na tentativa de atrair o consumidor para
esse mundo virtual. Outro objeto analisado nessa edi¢io, pela autora Adriana Pierre Coca, ¢ a
teledramaturgia brasileira atual sob a perspectiva da semiética da cultura. A autora apresenta
observagdes de que a TV Globo tem proposto novos modos de contar histérias de ficgdo seriada
na televisdo. Semidtica e a cultura comparecem no ensaio de Irene Machado, intitulado Meios
e espagos modelizantes de comunicagio no qual é discutida a interdependéncia entre comunicagio
e espago a partir da inser¢do dos meios eletronicos audiovisuais e digitais.



