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Resumo

O tema amplo deste trabalho é a hegemonia tecnoldgica contemporanea, em seus aspectos ontologicos
e socioldgicos. Na impossibilidade de cobrir todo o campo fenoménico dessa hegemonia, elegemos as
tecnologias digitais e o paradigma informacional que Ihe corresponde como nossos objetos de estudo
imediato e exemplar. A escolha foi trabalhar com a nogdo de simulagéo nos ensaios de Jean Baudrillard.
Investigamos como essas tecnologias do virtual organizam, de forma mais ou menos insidiosa, a
realidade e a vida através desse paradigma informatico. Finalmente, percebemos o abalo dos referenciais
de sentido protagonizados por essa hegemonia tecnoldgica através da perspectiva digital sobre a vida,
subjetividade e corpo.

Palavras-chave: Tecnologia; Simulacdo; Informacéo.

Abstract

This study has the contemporary technological hegemony as a theme, both in it’s ontological and
sociological aspects. Since it’s impossible to cover the phenomenological field of this hegemony as a
whole, we chose digital technologies and it’s informational paradigm as our immediate and exemplary
subject of estudy. The choice was work with the notion of simulation in Jean Baudrillards essays. The
way these virtual technologies organize reality and life through an informational paradigm, in a
somewhat insidious way, was investigated. Finally, we notice the downfall of the sense references
protagonized by this technological hegemony through the digital perspective about life, subjectivity and
body.

Keywords: Technology; Simulation; Information.
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Introducéo

De certo modo, entendemos que existe um cenario global de hegemonia tecnoldgica. A
ubiquidade de gadgets e aparelhos tecnologicos é uma condi¢do incontestavel da
contemporaneidade, a marcha do desenvolvimento tecnoldgico € uma promessa cada vez maior
do Ocidente. Onde estamos quando nos conectamos a internet, ou acessamos uma
funcionalidade qualquer em nossos celulares numa praga publica? (LEMOS, 2004, p.24) Na
cotidianidade estamos frequentemente em contato com uma quantidade consideravel de pessoas
imersas em seus dispositivos eletrdnicos mdveis. Tais aparelhos realizam as mais diversas
atividades que executamos neles de forma altamente eficiente, sobretudo se comparada com a
méo de obra requerida antes do seu advento. Se 0 nosso tempo é otimizado dessa forma, o que
acontece com nossas concepcdes de espago e comunicacdo? Nossa lida com esse ambiente
pode de alguma maneira constituir quem somos?

Parece que um dos caminhos para investigar a atualidade que nos toma é pesquisar 0
fendmeno tecnoldgico, suas condicBes de formagdo, a maneira como mobiliza os individuos,
etc. O presente trabalho, portanto, tem por objetivo pesquisar um recorte deste campo vasto de
fendmenos tecnoldgicos, apontando algumas reflexdes sobre os aspectos ontoldgicos e sociais
desse cenario. No contexto tecnolégico atual estamos imbuidos por processos de interconexao
em redes, entre fragmentacdo e globalizacdo (CASTELLS, 2005), numa hiperconexao que
estrutura e constitui processos sociais e politicos. Muitas vezes chamada de sociedade de rede,
mobilidade, conexdo, o fenbmeno da globalizacdo organiza uma difusdo mundial de
comunicacdo e interdependéncia. O mundo hiperconectado € um espaco em que a lida com as
pessoas e as coisas € constantemente intermediada por tecnologias de comunicacdo, dessa
forma, nos colocamos inseridos sempre nessas relacdes.

Portanto, torna-se indispensavel questionar esse momento em sua singularidade para
pensar o mundo que estamos. Na busca de caminhos alternativos de pensar a tecnologia e seus
imperativos, selecionamos a contribuicdo tedrica do socidlogo e filésofo francés Jean
Baudrillard na perspectiva de desvio de uma abordagem tradicional®, bem como entender o

caminho que a aposta no desenvolvimento tecnologico nos reserva. Lidando com esse problema

! Trato aqui como abordagem tradicional de filosofia da tecnologia aquela que pretende definir o conceito de
tecnologia, estabelecer uma nog¢éo encerrada sobre o termo para dar conta dos fendmenos que lhe sdo pertinentes.
A definicdo pode ser como: processo, instrumentos, regras ou sistema, entre outras. (DUSEK, 2009, p. 47).
Portanto, o objetivo do trabalho em grande medida seria ndo definir uma nocéo de tecnologia, mas trabalhar com
0 campo fenoménico que nos relacionamos com ela.
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da incapacidade de tomar o problema em sua amplitude, trabalharemos com uma abordagem
de recorte, situando os questionamentos dos impasses tecnoldgicos nas noc¢des de virtualidade
e digitalizacdo. Essa escolha tem por objetivo ndo perseguir um conceito encerrado de
tecnologia que guie a reflexdo, mas pensar o0s processos tecnoldgicos nas suas especificidades
atuais.

Sem davida o contexto de desenvolvimento e direcionamento tecnoldgico atual é
tributario de uma heranca da modernidade?. A modernidade que apontava para um progresso
real, uma liberdade auténtica do humano, uma explosdo da orgia, da liberacdo de todos os
limites (politica, social, forcas produtivas, da mulher, do inconsciente), a experiéncia da
liberdade iluminada (BAUDRILLARD, 1990, p.9). A marcha universal do progresso
demonstra uma forca incessavel, irrefreavel. A abordagem tedrica do autor francés nesse
sentido fica alocada na contramdo da direcdo moderna. Definindo-se como um intelectual
terrorista contra a ortodoxia moderna (KELLNER, 1995, p.2) parece que suas articulagdes
tedricas devem ser usadas exatamente como artefatos ou recursos pontuais contra esse
fendmeno. Uma tatica de guerrilha ndo prevé um sistema planejado e fechado de estrutura de
pensamento, antes quer destruir o que permanece solido e inquestionavel. Ou seja, pretendemos
buscar um caminho de colocar em xeque a hegemonia tecnoldgica que nao passe pela heranca
da abordagem metodoldgica e sistematica.

Neste trabalho buscaremos nos aprofundar nos ensaios do autor, investigando como a
hegemonia tecnoldgica trabalha na narrativa do mundo e reproducdo da realidade. Primeiro
percorremos as no¢oes de simulacro e simulacdo ensaiadas pelo autor, sempre circunscritas no
fendmeno do virtual, com o objetivo de entender a ldgica dos processos de tecnologias digitais
de informacao e comunicacdo. A partir dessa reflexao, pretendemos problematizar como esse
contexto tecnoldgico trabalha na nossa perspectiva contemporanea de entender a vida e a
realidade. Terminaremos investigando essa condicdo de vida contemporanea nos caminhos do

eu digital e permanéncia do corpo.

2 Nicholas Zurbrugg debate a questdo da modernidade e pds modernidade em Baudrillard. Assumindo que o
pensador pode ser colocado como pds-moderno ou até mesmo anti-moderno, parece que o ponto de inflexdo do
fildsofo francés esta numa posicéo talvez mais refratéria a modernidade, e menos alinhada com um movimento
pos-estruturalista/pds-moderno. Em contraposicdo, Mike Gane argumenta que o problema de Baudrillard ndo é
ligado ao p6s-modernismo, tomando como base uma fala do proprio filésofo em que nega ter algo a ver com esse
movimento, fala interpretada por muitos outros como irdnica. (ZURBRUGG, 1995)
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Simulacros

Baudrillard quando escreve seus ensaios pretende olhar especificamente para nosso
tempo, buscar entender quais questées colocam a contemporaneidade em situacédo peculiar. O
gesto é buscar entender a maneira pela qual nos relacionamos, ndo somente entre nés mesmaos,
mas com as coisas. O filésofo francés assume que existe um processo de construgdo de sentido
e significado que € sdcio-historico. O vinculo entre o que podemos chamar de realidade social
e a construcdo de significado € o simulacro. O simulacro é a maneira como se constitui um
discurso sobre essa realidade social, seja através da producdo de objetos, discurso cientifico,
artes, etc. O simulacro é uma forma de reproducdo, em Ultima instancia uma reproducéo de
realidade. O processo de constituicdo de sentido gera um efeito de real, uma narrativa que
expressa uma forma especifica de realizacdo do significado. O simulacro, portanto, € o modo
hegemdénico de constituicdo de sentido numa narrativa sobre o mundo. Sempre que
empreendemos um discurso sobre a realidade estamos construindo um simulacro, pois esse
discurso é sempre uma representacdo da totalidade, que nunca chegaremos numa definicao
acabada a respeito daquilo que nos referimos. Esta secao tem por objetivo abordar a relacdo da
constituicdo de sentido contemporanea com a hegemonia tecnoldgica através das nocdes de
simulacro e simulacgéo.

Numa citacdo do livro biblico O Eclesiastes, Baudrillard aponta: “O simulacro nunca é
o0 que oculta a verdade, ¢ a verdade que oculta que ndo existe. O simulacro é verdadeiro.” (1991,
p.7). Nesse sentido da citagdo, o simulacro (simulacra) ndo é o que parece falso, tampouco o
que impossibilita o surgimento da verdade. A verdade, no caso, podendo ser definida como uma
adequacao do intelecto ao real, assume a condicdo de fundamento incontestavel. Baudrillard
pretende criticar a posi¢do do discurso verdadeiro e univoco, a narrativa unidimensional sobre
a realidade social. Dessa forma, a verdade ndo existe enquanto fundamento Unico, pois ela
mesma ndo pode ter uma palavra final sobre 0 mundo em sua complexidade. Portanto, a
manutencdo desse estatuto da verdade esconde que ela mesma néo existe, que nunca pode ser
um juizo final sobre todos os fendmenos da realidade. A verdade como discurso insustentavel
é o proprio simulacro. Ele é o que existe, ndo o que aparece como falso. Quando tentamos
construir um metodo sistémico de explicacdo dos fenbmenos ndo acessamos a verdade, mas
produzimos um simulacro. A verdade nunca pode ser atingida, pelo fato da impossibilidade de
um modelo perfeito de explicacdo do real, portanto, o simulacro é o que se torna verdadeiro,

ele é o que existe.

Controvérsia, Sdo Leopoldo, v. 16, n. 3, p. 46-65, set.-dez. 2020 49



Se procurarmos a passagem no livro biblico citado, ndo encontraremos exatamente a
mesma sentenca, muito menos a palavra simulacro, talvez algumas passagens que possam
lembrar o trecho, mas ndo de forma nitida. Esse fato ndo é coincidéncia, mas uma fabricacédo
de simulacro pelo proprio Baudrillard. Sabendo que sua citagdo seria procurada®, ainda mais se
tratando de um trecho biblico, o autor reconstitui uma articulagdo de sentido pela passagem
biblica e performa o préprio simulacro em suas palavras, embaralhando os referenciais de
constituicdo de sentido. O autor reinterpreta o trecho biblico de uma forma que fica dificil de
rastrear a origem da citacdo, dessa forma, suspende as possibilidades claras de referencial
possivel. Apesar das possiveis pistas sobre a performatividade da citacdo, é certo que o autor
reproduz com a no¢do de que seu discurso de producdo de verdade esta inserido no préprio
processo de simulacros que descreve, como uma metalinguagem.

Baudrillard toma como exemplo um conto de Jorge Luis Borges para destacar a perda
de referencial no simulacro com um ponto de origem. Na fabula, os cartografos de um império
desenham um mapa extremamente detalhado com uma escala de 1:1 com o territério, a
representacdo que se pretende perfeita. O mapa acaba por cobrir o império totalmente,
coexistindo geograficamente com ele. As formas cartograficas e reais se misturam. A
degradacdo do mapa contribui para a simbiose, 0s restos da cartografia com o territério, o duplo
confunde-se com o real. O mapa nédo é posterior ao territorio mais, agora 0 mapa também
precede o territorio, pois confunde-se com ele, e torna-se também modelo (BAUDRILLARD,
1981, p.11). Ocorre uma substituicdo do referencial dos signos* do real pelo simulacro. A
cartografia era apenas um simulacro separado do real, agora 0os modelos referenciais de
producdo de narrativas sdo também cartograficos. A propagacdo indefinida de simulacros
evidencia uma difusdo de modelos pré-determinados, que orbitam em torno do préprio
acontecimento (BAUDRILLARD, 1981, p.12). Existe uma precessdo dos modelos no campo
gravitacional do sentido, articulado previamente em cada possibilidade de acontecimentos. Ou
seja, 0 modelo inicial que era o territdrio deixa de ser uma referéncia para as narrativas sobre o
mundo, agora 0 mapa também faz parte desse mundo, 0 mapa que era um duplo também torna-

se modelo para narrativas.

3 Alguns duvidam da autenticidade da epigrafe de Eclesiastes, leitores estadunidenses dividem-se ainda entre a
fabricacdo intencional e a reinterpretacdo de alguma passagem especifica (CUSSET, 2008, p. 91.).

4 Notadamente existe uma influéncia nietzscheana na abordagem de Baudrillard. Nietzsche discorre em “A ‘Razdo’
na Filosofia”, a respeito da constru¢do do mundo por signos derivados do nio-ser, do nada (NIETZSCHE, 1996,
p. 374).
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Qual é a relacdo que nos interessa entre o simulacro e a hegemonia tecnoldgica? Agora,
sabendo que o simulacro se trata dessa conexdo entre significado e contexto historico-social
que subverte os referenciais de constitui¢do de sentido, podemos nos aprofundar no modelo de
simulacro recorrente atualmente, a simulacéo. Jean Baudrillard ndo pensa a nocao de simulacro
nem de simulacdo como uma constituicdo de sentido que é estrutural, mas adequada ao contexto
examinado. Nesse caso, pensamos o cenario contemporaneo definido por uma reprodutibilidade
indefinida de coisas, e discursos, e estreitamente relacionado com o dominio tecnocientifico.
Devemos perceber que o simulacro estd vinculado as mutacGes da lei valor das coisas
(BAUDRILLARD, 1976, p.77). Ou seja, os simulacros dizem respeito & forma como lidamos
com o valor das coisas no mundo, a maneira como organizamos o sentido de nés mesmos como

sociedade.

Simulacéo e Codigo

A simulacdo é a maneira de construir sentido atualmente, o simulacro da
contemporaneidade, Baudrillard utiliza essa no¢ao em seus ensaios de maneira bem abrangente,
trabalhando na economia dos signos do real, nos limitamos aqui a estabelecer uma relagdo com
0 recorte das tecnologias digitais, sem perder nosso problema de vista. A relacdo da simulagdo
com o real ndo € como a utopia, a simulacdo é baseada na equivaléncia, existe uma aniquilacédo
de toda referéncia do signo (BAUDRILLARD, 1981, p.19). A utopia mantém sua narrativa da
realidade no improvavel, ou como a distopia, no distante indesejavel; por outro lado, a
simulacdo é uma reproducdo na equivaléncia dos signos do real. O signo que era origem do
discurso sobre a realidade acaba perdendo seu estatuto de origem, e a reproducdo da simulacéo
comeca a ocupar também o lugar dos signos tidos reais. O simulacro é constituicdo de sentido,
a simulagdo é maneira Como esse processo ocorre.

Baudrillard trata um exemplo da moda como simulagdo (BAUDRILLARD, 1976,
p.139). A moda nunca é feita por producéo, mas por reproducdo. Ela ndo acontece quando se
produz uma coisa nova, mas quando isso imediatamente comeca a ser reproduzido. Portanto, a
moda como simulacéo é criada a partir exatamente de modelos, simula¢des de uma producéo
que perde seu referencial. A auséncia de referencial ultrapassa a reprodutibilidade da producéo,
porgue cada simulagao passa a ser modelo, justamente na precessdo dos modelos. Os modelos
que sdo produzidos no processo de simula¢do confundem-se com o proprio real. A simulacdo

ndo é representacdo, e tampouco fingimento. Dissimular € como fingir n&o ter/ser algo, simular
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é fingir ter/ser algo. Entretanto, para Baudrillard a simulacéo é mais complicada que um mero
fingimento, ela atua no principio ou efeito de realidade. Um paciente que simula uma doenca
pode determinar em si proprio alguns dos sintomas, tornando-se um mistério para a propria
medicina. “O simulador estd doente ou ndo, se produz ‘verdadeiros’ sintomas?”
(BAUDRILLARD, 1991, p.10).

Entendemos até agora que na contemporaneidade existe uma maneira de constituigdo
hegeménica de sentido através da simulagdo. Ou seja, as representacdes da realidade ja ocupam
o lugar da prépria realidade e comegam a gerar modelos que precedem outras narrativas. Nesse
cenario, como isso estd inserido na logica tecnoldgica da atualidade? Como essas nocdes de
simulacdo e simulacro se relacionam com os processos tecnoldgicos? Entendemos essas
questdes quando percebemos que Jean Baudrillard ndo esta preocupado em fazer uma teoria
semidtica, mas olhar para a lei de valor das coisas, para nossa representacdo de mundo. A
simulacéo é uma reprodutibilidade indefinida de narrativas sobre o real, mas ndo é somente um
modelo discursivo. A producdo industrial de bens de consumo é uma representacdo do mundo,
0 proprio bem de consumo, um filme, uma tese cientifica, uma noticia no jornal, estamos
lidando o tempo todo com discursos sobre a realidade, sobre como a realidade é e deve ser
entendida.

A simulacdo tem como seu epitome, o0 que o0 autor chama de a metafisica do codigo. O
cédigo representa uma maneira de representar uma mensagem, de organizar regras e
configuracBes para que as mensagens possam expressar significado. A representacdo da
realidade através do cdédigo € um modelo perfeito de simulacdo, centro de regulacdo dos
referenciais que organiza sentido e significado numa légica pré-determinada. O codigo tornou-
se um sistema de linguagem utilizada de maneira recorrente pelas tecnologias digitais. O
paradigma informatico que embasa as comunicacdes e informacdes é totalmente atravessado
por codigos, seja estrutural binario ou de programacdo. Se deus é o criador do mundo real, o
cddigo é o criado do mundo virtual, porque ele que coloca os limites e funcionamentos do livre-
arbitrio nesse espago. Naturalmente o codigo é programado pelo homem, em seus algoritmos e
modelagens, mas a estrutura retorna a ele como compreenséo das relagdes do mundo, e o cria
em seu ciclo de vinculo de sentido. Baudrillard nos lembra que na estrutura do cddigo “a

digitalidade ¢ seu principio metafisico (o Deus de Leibniz) e o ADN seu profeta”®. Podemos

5> Como Deus de Leibniz, Baudrillard refere-se a uma citacdo de McLuhan, que narra o sistema binario como
unidade de espirito matematico operando através da composicéo binaria 0 e 1. (BAUDRILLARD, 1996, p.75).
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entender, entdo, que a digitalidade como principio é a maneira privilegiada de organizar o
mundo, que aparece como forma mais eficiente de se existir. Tudo no virtual & mais répido,
mais estimulante, mais 0til e sempre com mais potencialidades. Os instrumentos de
comunicacdo no meio virtual, portanto, sdo todos modelos reproduzidos na simulacdo, cada
ferramenta ou plataforma operam nessa logica.

Baudrillard confirma a capilaridade desse cenério, pois “Essa regulacao do modelo do
codigo genético ndo se limita de modo algum aos efeitos de laboratorio nem as visdes exaltadas
dos tedricos. A digitalidade esta entre nds” (1996a, p.81). Ou seja, na cotidianidade mais trivial
podemos encontrar esse modelo de reproducdo do real. A simulacdo atraves do cddigo,
portanto, reproduz modelos e narrativas sobre o mundo e subverte determinados referenciais de
sentido. Quando pensamos que o codigo de DNA é a estrutura de sentido que representa a vida,
essa narrativa coloca uma gama de sentidos e abertura de percepcao do vivo como informagéo.
A constituicdo de significados sobre o que é estar vivo pode ser entendida num codigo genético
manipulével e reprogramével em determinadas dire¢des. Esse novo modelo de entender a vida
passa a ser hegemdnico, pois é mais eficiente no proprio momento contemporaneo de
desenvolvimento de tecnologias digitais de organizacao da informacéo.

Esse paradigma de sentido hegemdnico tem vocagdo pra organizar todo dominio da
existéncia, seja da matéria (cddigo binario criando realidades virtuais), seja da vida (codigo
DNA manipulando e organizando a vida como informacdo). Essa organizacdo da existéncia
através da simulacdo pelos codigos sé é possivel no paradigma informatico, pela bioinformatica
e cibernética. A melhor expressao da simulacdo, portanto, € ser virtual, tanto na organizacéo de
modelagem do mundo, quanto da vida. No cédigo, os significantes e significados sdo
herméticos na propria estrutura logica interna, o efeito de real é sua abstracdo objetiva. A
sequéncia de acidos nucléicos GACT, estrutura do DNA, sdo combinados indefinidamente para
transcrever a vida em informacéo, essa simulacdo da existéncia em codigo abre uma ruptura na
forma como lidamos com a vida.

Percebemos, entdo, que contemporaneamente o principio ontolégico do humano é
hegemonicamente pensado como cddigo de informag&o, e ndo somente do humano, mas da vida
em geral. Por vezes, a for¢a do codigo vem dele mesmo, ele € criado junto com sua necessidade
de existir, a ordenacdo que ele promove num principio de realidade (como o DNA nos
organismos vivos) garante sua permanéncia por simular uma realidade antes desordenada e
oculta (BAUDRILLARD, 1996a, p.137). O desenho e exploragdéo do DNA fundam a
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bioinformatica, e a bioinformatica é garantida pela necessidade de investigacdo do codigo. A
estrutura do codigo do DNA presta suporte para um deslocamento dos signos de vida do real
na direcdo da informacdo, portanto, a forma contemporénea de entender a vida passa a ser
através desse vinculo de sentido instituido. Assim como a informacédo, podemos manipular a
vida, armazenar, multiplicar e apagar.

A pergunta que permanece é: como a simulacdo pelo cddigo organiza sua narrativa sobre
o mundo? Qual é a l6gica que admite as regras internas desse codigo? A producédo dos modelos
vem numa formatacéo da ldgica realizada pela regulacéo pergunta/resposta e estimulo/resposta
(BAUDRILLARD, 19964, p.96). Os modelos que o codigo fabrica, ou seja, as possibilidades
de organizacédo, séo reproduzidas no processo de simulagdo baseados na interatividade do
feedback. Dessa forma, todas as possibilidades de acontecimentos estdo previstas na regulacédo
do cddigo, cada resposta € assumida previamente como possibilidade de cada pergunta. Existe
cada vez mais uma intensa restricdo prévia de significados modelos, com uma modulacéao
diferencial marginal. Um exemplo interessante dessa questdo pode ser a sugestdo de
complemento de pesquisa no Google, tudo que escrevemos ja esta previamente determinado e
nossas palavras/frases complementadas em seguida. O ciclo do sentido fica restrito ao ciclo de
pergunta/resposta, ele se retroalimenta da disposicdo prévia dos modelos inscritos em seu
processo.

Todos 0s processos que operamos numa tecnologia de comunicacao esta baseada numa
condicdo binéria de execucdo das atividades. Portanto, nossa maneira de acessar a informacéo,
pela internet por exemplo, esté perfeitamente modelada num espectro de perguntas e respostas
previamente determinadas por uma estrutura. Ou seja, a mediacdo que nos é apresentada para
esse ambiente virtual ndo possui uma abertura infinita de possibilidades, mas uma limitagédo
estipulada de forma de lidar com a informacdo através de padrdes como multi-interatividade e
excesso de estimulos. Nessa medida, nossas formas de interacGes sociais acabam por ser
direcionadas numa certa l6gica de comportamento. Quando nos comunicamos com alguém nas
redes sociais, por exemplo, o tipo de comportamento é de outra ordem, e acaba por transbordar
para as interacGes ndo virtuais.

Esse simulacro pensado por Jean Baudrillard nos abre caminhos para entender a posigéo
do virtual na difusdo tecnologica atualmente. O digital e seus desdobramentos ndo podem ser
pensados como mero exemplo das potencialidades de um processo tecnologico abrangente, mas

em sua especificidade de simbiose com o0 mundo. A matriz do c6digo ndo se isola entre matéria
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e vida. O proprio Projeto Genoma Humano, pelas diretrizes de engenharia genética e biologia
molecular, difunde uma retdrica do corpo humano como algum tipo de programa de computador
a ser decifrado (SIBILIA, 2015, p.84). Justamente nessa leitura da bioinformatica, o codigo
binario da natureza se mistura com o codigo de leitura da vida na linguagem da informacéo
técnica. Contudo, o codigo que traduz a vida ndo é o mesmo para cada vida, cada ser vivo, ele
tem uma variacgdo interna que aparenta uma abertura para a diferenca no mundo, a modulagéo
diferencial. Na simulacao o equivalente geral ja se perde numa regulacdo modular interna. Ou
seja, tudo produzido ja se torna modelo para uma distribuicédo esvaziada de referencial possivel.

Com as devidas ressalvas, talvez possamos aproximar essa abordagem do que destacou
Deleuze no Post Scriptum sobre Sociedades de Controle. Atualmente a modulacéo seria uma
I6gica de controle das institui¢fes e procedimentos (DELEUZE, 1992, p.221), uma regulacédo
autodeformante que assume uma volatilidade produtiva. Uma metaestabilidade perfeitamente
concreta dentro de sua maleabilidade. A auto regulacdo da modulagéo permite um controle que
se adapte a cada situacdo especifica numa aparente abertura. Cada nova situagdo promove uma
reorganizacdo de referenciais provisorios, a modulacdo ndo é mais o sistema fechado de
sociedades disciplinares. As instituicdes, por exemplo, como coloca Deleuze, ndo atuam mais
no cercamento dos individuos. A modulacdo dos limites de cercamento serve como uma
flexibilidade maleavel. O controle atua na modulacédo diferencial dos espacos de abertura para
a realidade social. Uma ldgica analoga a da simulacéo, pois a reprodutibilidade dos espacos é
perfeitamente maledvel aos modelos que véao surgindo. As empresas sdo home office, as
reunides sao videoconferéncias, as aulas sdo a distancia, os esportes sdo eletrdnicos(e-sports).
Os modelos de interacdo virtual comegam a substituir os modelos de interagéo real na mesma
categoria de sentido, com o0 mesmo efeito de realidade.

Seguindo o caminho do filésofo francés temos uma abertura para pensar a narrativa da
bioinformaética sobre a vida e a existéncia dentro da I6gica da simulacdo. Lan¢amos luz sobre
cenario de desestabilizacdo total dos referencias de sentido do que entendemos pela organizagéo
da vida. Na contemporaneidade, portanto, a vida passa a ser pensada também como informacéo,
como um fluxo de dados que admite um processo de estimulos e respostas, transparentes e
manipulaveis numa estrutura de modulacdo flexivel. As formas de existéncias séo
decodificadas no virtual como uma manipulacdo minuciosa da dimensdo organico-genética do
humano. Esse fundamento vai ser a condi¢do de possibilidade para se pensar numa vida digital,

num upload de consciéncia. Somente nesse cenario é possivel colocarmos a questdo: existe vida
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na realidade virtual? O ambiente digital passa a ser significado também como uma forma de
existéncia possivel do humano.

Jean Baudrillard visita a frase de McLuhan “o meio ¢ a mensagem” justamente para
destacar que agora estamos no momento da conducdo do sentido pelo meio, pelo dispositivo
técnico, pelo modo de articular a mensagem. A vocagdo do digital é ser um espaco de
comunicacdo tatil, de multiestimulo e multiresposta (BAUDRILLARD, 1976, p.111), a era da
comunicacdo tatil num espaco dindmico. A constituicdo de sentido ultrapassa os limites da
mensagem e atinge a interatividade do meio. O paradigma de pergunta/resposta esta no centro
da concepcéo cibernética dos fendmenos, e podemos pensar se ndo corrobora ainda com uma
primazia da informacao nos feedbacks do processo. Quando a teoria da informacéo e genética
tem uma interseccgdo, torna-se um argumento ontolégico que n6s somos o codigo, um sistema
de informacdo composto por redes integradas (SAWCHUK, 1995, p.93). A forma de
reproducdo da simulacdo ja aplica o cddigo como principio do organismo vivo, e quando a
digitalizacdo do cddigo genético permite sua decodificacdo e manipulacdo, o processo de
digitalizacdo da vida ja foi iniciado. O momento contemporaneo abordado por Baudrillard
revela um neocapitalismo cibernético, tdo complexo quanto abrangente. A simulacdo ja é da
prépria vida e morte.

Iniciamos questionamentos intrinsecos do estadgio contemporaneo de propagacdo da
l6gica da simulacéo, a impossibilidade de distinguir referenciais. Existe possibilidade de vida
apos upload de consciéncia na nuvem? Ainda existe humano nessas condi¢fes? Que propostas
se seguem a partir dessa reconfiguracdo dos referenciais de sentido sobre mundo material e
virtual? Se podemos questionar isso é porque os referenciais desses signos ja estdo totalmente
abalados (BAUDRILLARD, 1990, p.65). Talvez estejamos tratando a respeito de uma

redefinicdo das concepc¢des de vida e a morte da prdépria morte.

A condicao virtual: eu digital e o fim do corpo

A modelagem da realidade numa organizacéo virtual coloca determinadas maneiras de
existir, portanto, nessa seccdo investigaremos as possiblidades de imersdo do humano na
digitalidade. Seguindo a analise de que o0 ambiente virtual do ciberespaco é operativo segundo
uma légica de simulagéo, pensaremos as condi¢fes de uma existéncia virtual. A vida entendida

como informacéo segundo a transcrigcdo do codigo de DNA ja abre a possibilidade de pensarmos
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as promessas para 0 humano existir no virtual, pois a informagao é a matéria prima que conduz
a propria comunicagdo na internet.

A filosofia contemporanea tem o sujeito como uma nog¢éo bastante problematica. Além
do questionamento do sentido de ainda se falar em sujeito, também passa a ser questionada a
existéncia de uma tradi¢éo que teria tido um sujeito determinado (DERRIDA, 1992, p.269). Ou
seja, nunca houve um consenso minimo sobre 0 que esse termo representa, e as vezes tratamos
como se houvesse, como se realmente existisse uma nocéo filosofica pacifica que chamamos
de sujeito. A concepc¢do do sujeito passa a ser insustentavel (BAUDRILLARD, 1990, p.101).
Agora ele é incapaz de representar o individuo contemporaneo em autonomia, dominio e
controle da realidade. O problema torna-se mais complexo no contexto digital: se agora ndo faz
sentido mais falar em sujeito, virtualmente ele se dissolve mais ainda. Existe uma tentativa de
se constituir um sujeito virtual? Ou apds a digitalizacdo tudo se torna objeto na estrutura do
cbdigo? Essa parte do trabalho tem por objetivo problematizar a possibilidade de digitalizacao
do que pode ser chamado de eu (self).

No universo da digitalizacdo entramos num momento singular de reproducdo das
imagens. As tecnologias informaticas de producdo de imagem situam-se além da mensagem e
da representacdo, e chegam num transito de informacdes e interatividade da imagem, passando
de metaforas para modelos (QUEAU, 1993, p.93). As imagens virtuais sio cada vez mais
perfeitas e manipulaveis, em sua reproducdo, profundidade, cores, projecdo, ndo sdo mais
duplos, mas sdo também modelos, parte do individuo. Parece que elas ja sdo regidas por uma
sintaxe propria do virtual, prevendo interatividade e operacdo. A geracdo de modelos pela
imagem virtual é a forma mais virulenta da simula¢do, visto que ela é exatamente uma pretensdo
de discurso emulador do efeito de real principalmente em sua dimenséo sensivel. A postagem
de uma foto numa rede social, por exemplo, ndo quer dizer “essa ¢ a minha imagem”, mas “esse
sou eu”. A inclusdo da interatividade na imagem abre um caminho para se pensar a imagem
como lugar (QUEAU, 1993, p.94). A simulagio ultrapassa o limite de objetividade e
previsibilidade de uma representacdo do real, tornando-se mais funcional e operativa que a
propria realidade e sua representacdo. A imagem virtual é a melhor imagem na
contemporaneidade, a imagem em sua esséncia de perfeicdo técnica, ela ¢ um modelo especial
pois torna-se totalmente manipulavel.

Se a imagem virtual é a perfeicdo técnica do olhar, das possibilidades de construcéo

estética, o selfie ¢ o inicio da imagem do eu digital. Como ressalta Richard Milskolci “o selfie
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pode ser compreendido como a expressdo mais recente e imagética da autoimersdo no universo
da exposigdo midiatica” (2017, p.101). A virtualiza¢ao do eu ndo se inicia apenas com o upload
de consciéncia para nuvem digital, mas ja se inicia com a constituicdo de uma identidade virtual,
uma imagem inserida no contexto de busca por interatividade, likes, comentarios e
compartilhamentos. O sucesso da imagem do eu no virtual € proporcional ao multiestimulo de
respostas e resultado de interacGes a ela. A digitalizacdo da prdpria imagem e manipulacédo de
programas como Photoshop, ja assumem um embrido de modelagem da autoimagem,
modelagem de um eu que comeca a deixar de ser o espectro virtual da fotografia, o fantasma
do espelho. Agora a manipulacdo da imagem é constante e trivial. O selfie esta no contexto do
sujeito se tornar desejavel, na era do marketing pessoal, a autoimagem é comparavel a um
produto, um objeto. O segredo do sucesso no ciberespaco é ter um bom marketing de imagem
pessoal.

A constituicdo e manipulacdo da imagem ja é o inicio da digitalizacdo do eu, quando o
individuo se reconhece num perfil ou conta virtual, nesse processo esta nascendo seu duplo.
Portanto, existe ja uma normalizacdo na digitalizacdo do individuo. Os relacionamentos virtuais
e interacdes entre pessoas tornam-se cada vez mais sofisticados no design de presencas virtuais
e avatares digitais. Contudo, o ponto crucial desse processo é entendermos que existe alguma
equivaléncia entre a subjetividade individual e uma subjetividade digital, a transcricdo para o
ambiente virtual. Ou seja, 0 ponto importante de tomarmos como problema é justamente o
momento em que se torna possivel pensar que podemos digitalizar a subjetividade
perfeitamente, sem perder nada nesse processo, ou além disso, aprimorando nossas
potencialidades. Baudrillard coloca o debate:

“Sou um homem, sou uma maquina? Ja ndo ha mais resposta para essa questdo
antropoldgica. E, portanto, de certa forma o fim da antropologia, sub-repticamente
confiscada pelas maquinas e pelas tecnologias mais recentes. Incerteza nascida do
aperfeicoamento das redes maquinicas.” (1990, p.65)

Parece que ndo existe mais uma resposta satisfatoria para o que persiste como humano,
esse tipo de duvida é indissocidvel da interseccdo da humanidade com o desenvolvimento
tecnoldgico que lhe € proprio. Nesse momento em que a humanidade se torna fluida, o “eu”
pode se estender para o digital, a imagem do mundo real ndo pode competir com a imagem
digital, em que a interatividade social parece muito mais potente, e muito mais manipulavel.
Ainda antes do upload de consciéncia para a nuvem, a imagem do sujeito ja é digitalmente

construida nas redes sociais e plataformas digitais. A simula¢do da imagem ja se pretende como
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discurso de construcdo de identidade. A estratégia é corresponder ao conjunto de fotografias e
historia de vida que cada plataforma pode contar, seja textos compartilhados no Facebook,
tuites ou fotos perfeitas no Instagram. N&o € demais lembrar, o objetivo desse trabalho ndo é
defender previamente uma humanidade isenta de todo virtual, mas entender como esse processo
caminha, para onde essa aposta pode nos direcionar.

Antes da fragmentacdo do sujeito, talvez devéssemos falar do apagamento do corpo. O
upload de consciéncia, antes da interrogacdo do fim do principio de identidade do préprio
individuo e o que o faz humano, trabalha também na dissolucdo do corpo. N&o que o corpo
representasse o0 que resiste a esse movimento de digitalizagcdo, o corpo nunca representou
resiliéncia, mas parece que apenas agora se torna obsoleto, sua operacionalidade ndo tem lugar
mais, hoje precisamos talvez de um corpo cibernético. A sociedade virtualizada pede por um
sujeito hiperconectado incompativel com um corpo orgéanico. A carne ndo € mais funcional, o
organico ndo apenas perece, mas € contraproducente. Baudrillard nos lembra das contradicGes
pensadas sobre corpo:

“Na perspectiva classica (mesmo cibernética), a tecnologia ¢ um prolongamento do
corpo. E a sofisticacéo funcional de um organismo humano, que lhe permite igualar-
se a natureza e investir contra ela triunfalmente. De Marx a McLuhan, a mesma visao
instrumentalista das maquinas e da linguagem: sdo intermediarios, prolongamentos,
media mediadores de uma natureza idealmente destinada a tornar-se corpo organico
do homem. Nesta perspectiva racional o corpo é apenas um médium.” (1991, p. 139)

Essa postura classica propde a tecnologia como um prolongamento do corpo, como
racionalidade desdobrada, também bem préxima do argumento que defende o homem como
animal que fabrica ferramentas®. Dessa forma, assume a técnica com uma esséncia atemporal,
e defende um controle total do humano sobre seus processos. Os processos tecnologicos,
portanto, seriam um desdobramento natural da racionalidade do homem, o prolongamento das
potencialidades do corpo no ambiente perfeitamente sobre seu controle. A tecnologia, ja
pensada como atualizacdo da razédo técnica do homem e instrumentos como prolongamento de
seu préprio corpo, agora trai sua genealogia no corpo e denuncia a caduquice da carne.
Baudrillard aprofunda uma critica a essa posi¢ado explorando o romance Crash (1973) de J. G.

Ballard. O enredo da estoria se desenvolve sobre acontecimentos que envolvem sinforofilia

6 A ideia de técnica como racionalidade desdobrada pode ser encontrada em Alvaro Vieira Pinto como “razio
técnica”. O autor pensa a técnica como producao de unido de maquina(instrumento) e método (PINTO, 2013, p.
359). Val Dusek cita o debate entre os que defendem uma defini¢do da esséncia humana como confecgéo de
ferramentas versus racionalidade (DUSEK, 2009, p. 152).
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(desejo ou atracdo sexual com desastres ou acidentes) especificamente acidentes de carro. Na
narrativa de Ballard as personagens copulam ndo somente ao assistir o resultado de um desastre
automobilistico, mas também no ato do acidente, durante sua ocorréncia.

Baudrillard aponta a destruicdo mortal do corpo no acontecimento da violéncia
e destruicdo tecnologica, representada pelo carro. O desastre coloca em evidéncia ndo o
prolongamento tecnolégico do corpo, mas sua violagdo na iminéncia do sexual
(BAUDRILLARD, 1981, p.163). O corpo é relatado numa linguagem que descreve somente
orificios e termos técnicos de reproducdo (vagina, pénis, anus), logo, é desatrelado de todo
desejo e seducdo, 0 que existe € um corpo-objeto caminhando para o evento de sua morte, 0
acasalamento simultaneo ao acidente de carro. Parece que a sexualidade nesse cenario envolve
0 humano num fetiche vazio pelo tecnoldgico, quase funcionalmente destrutivo. O desejo das
personagens esgotado de toda seducdo tem necessidade de estar em contato com a violéncia da
destruicdo técnica, com o acidente de carro que mistura ferragens e mecéanica exposta. Esse
acidente que ndo é apenas a liberacdo e exposicdo do instrumento técnico em sua
nudez(automovel), mas também a destruicdo do proprio corpo também exposto e misturado. O
desejo é deslocado do corpo para o técnico, parece que a aparelhagem funcional que é objeto
de desejo, ndo mais o corpo.

Os referenciais de signo do sexo sdo intercambidveis com os referenciais de signo
tecnoldgicos, ndo como desdobramento da racionalidade, mas do desejo oco e da fixacdo
compulsiva do telos catastréfico e da funcionalidade tecnoldgica. A eventualidade do acidente
cruza a expectativa do momento trazendo a surpresa do mistério para o prazer. A trama sexual
também é trama técnica, assim como os termos eroticos sdo técnicos e funcionais, no final as
duas se misturam na destruicao total. O sadomasoquismo ndo esta somente na violéncia contra
0 corpo, mas na Vvioléncia contra a tecnologia e por ela. A tecnologia deixa de ser um
prolongamento do corpo e, em contraposicdo com a perspectiva classica citada anteriormente,
volta-se contra ele na sua destruicdo. O prazer tem seu apogeu na catastrofe do acidente,
exatamente quando o corpo é entrelacado na destruicdo da maquina e o desejo aflora. A
tecnologia, nessa abordagem, ndo é percebida como um prolongamento da racionalidade
humana, mas como um desejo compulsivo pela funcionalidade, que termina na indistin¢éo entre
corpo e maquina. A simbiose material(destruicdo de corpo e carro) representa a equivaléncia

dos signos entre corpo e técnica, no efeito da simulacéo.
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O retorno da tecnologia ao corpo na contemporaneidade ndo é para Ihe prestar os frutos
de seu desenvolvimento, nem a redencdo da vitoria sobre a decomposi¢do organica, mas
somente aponta a evidéncia da faléncia da funcionalidade operacional do corpo no atual estagio.
O filho prodigo nédo volta para a redencdo, mas volta com o plano do assassinato da carne.
Talvez, essa seja a redencdo pela libertacdo do corpo da instrumentalidade. O corpo do
individuo contemporaneo ja esta cansado de ser forga de trabalho, o corpo fragmentado pela
anatomia, esquartejado pela guerra, objetificado pelo desejo psicanalitico. O corpo agora tem
sua libertacdo da técnica, e se apaga na digitalizacdo do eu, num avatar virtual, que sequer
podemos chamar de corpo, mas que ndo pode ter outro pai.

Assim como o computador € constantemente comparado a extrapolacdo do cérebro
humano, o robd é modelo de corpo humano perfeito como forca de trabalho, como
funcionalidade operacional suprema (BAUDRILLARD, 1976, p.177). O robd é liberado de sua
liberacdo sexual, tem o centro de suas energias de producdo focadas nas atividades técnicas. O
robd é espelho do corpo técnico que seria ideal para o humano, e no decorrer do tempo ficou
cada vez mais cibernético. O robd, antigo referencial do apogeu tecnoldgico, hoje ndo enche os
olhos da ficcdo cientifica, ndo € mais o simbolo do sucesso técnico, a ndo ser que tenha uma
inteligéncia artificial integrada a rede. N& somente o corpo humano perdeu suas
potencialidades de desenvolvimento tecnolégico, mas parece que até o robd ndo contempla
mais o0s objetivos do movimento de virtualizagdo. Nenhum corpo, nem organico, nem
mecanico, talvez, em Gltimo caso, cibernético. A simulacdo opera na perda das referéncias entre
subjetividade e corpo, hoje a subjetividade pode ser entendida perfeitamente num modelo
digital de armazenamento de dados.

Contudo, o eu digital ainda precisa de um mundo que comporte sua existéncia. A
realidade virtual é o ambiente em que desdobra a simulacdo do mundo, a vida em codigo de
DNA, a consciéncia da subjetividade como informacdo, tudo transcrito no cédigo binario
através do algoritmo. Esse fluxo indeterminado é a reversibilidade da matéria, a
correspondéncia da estrutura basica da informacdo contida na modelacdo de todo o mundo.
Parece que ndo somente 0s atomos tornam-se bits, mas a propria subjetividade também é
correspondente a informagéo, como se a subjetividade fosse somente um armazenamento de
informacdes. Nao existe nada que a simulagdo virtual do sujeito ndo possa codificar e
programar, pois tudo esta no dominio técnico. Aquilo que resiste, que se torna excedente desse

processo ndo passa a fazer mais parte do sujeito.
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O corpo é mais do que nunca um anti-objeto. Ele foi instrumentalizado e
continua sendo, mas na hora de sua obsolescéncia devemos pensar no seu destino fatal. A
imagem digital em construgdo é o rascunho para consumacédo da virtualizacdo do eu. Nesse
movimento de digitalizacdo do sujeito encontramos a disfuncionalidade do corpo, onde o
desenvolvimento técnico comeca a rejeitas suas possibilidades. Talvez nesse instante que
devéssemos buscar o que nos resta do corpo, o que fundamentalmente ndo é importante para o
propdsito tecnoldgico. Talvez nesse instante encontraremos algum resto interessante, algo que

ndo seja matéria prima para tornar a subjetividade objeto virtual.

Concluséao

A questdo que buscamos percorrer nesse trabalho foi a lida do humano com as
tecnologias digitais, enfim, como o virtual nos ajuda a entender os processos tecnoldgicos
contemporaneos, nas suas implicacGes ontoldgicas e de certa forma socioldgicas. Pensar a
tecnociéncia ndo é uma tarefa trivial, sempre levando em consideracdo que nos situamos em
seu contexto de relacdes. A estratégia foi lidar com um recorte selecionado na impossibilidade
de lidar com o campo abrangente de fendmenos. A contemporaneidade hiperconectada com seu
paradigma informético correspondente foi um caminho para lancar luz sobre o processo
constante de digitalizacdo do mundo e das coisas. Dessa forma, poderiamos colocar uma
reflexdo sobre os processos tecnoldgicos levando em conta ndo um conceito geral do que é
tecnologia, mas atendo-se as singularidades do momento que nos concerne.

A nocdo de simulagdo que assume uma perspectiva do real em determinado contexto
socio-histdrico, nos permite entender as tecnologias do digital numa dimenséo de reproducéo
de realidade. O discurso sobre o mundo reproduzido pelas tecnologias virtuais sao padrbes de
um modelo civilizatério que estamos seguindo, portanto, buscamos esclarecer quais sdo 0s
implicitos dessa reproducao do real.

A simulagéo torna-se o modelo primordial de constitui¢cdo de sentido (DER DERIAN,
1995, p.194), e a transcricdo da vida e do mundo passam a ser consumadas pela informacéo
através do codigo. Atraves da linguagem do codigo investigamos a simulagdo da realidade
através do DNA (modelagem da vida) e cddigo binario (modelagem do mundo)
(SCHOOMAKER, 1995, p.171). O cddigo reproduz o real na estrutura da modulacdo
diferencial, ou seja, cada objeto passa a ter uma especificidade que perverte a configuragcéo dos

signos do real, na indistingdo entre modelos e matrizes. O que é reproduzido passa a ser modelo
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para a propria reprodutibilidade técnica. O codigo de DNA passa a ser modelo para entender a
vida, e o codigo binario modelo para construir realidades virtuais.

Seguindo a ldgica da simulacdo, conseguimos aprofundar os referenciais ontoldgicos
embacados sobre o que é a vida, matéria, realidade, eu, entre outros. Mantendo a trilha do
pensamento baudrillardiano em nosso recorte, colocamos em questdo as nocgdes de realidade
virtual e eu digital. Entendemos que somente num momento de reversibilidade dos referenciais
de sentido entre mundo e informatica, podemos colocar essas concepc¢des em debate.

Seguindo nosso recorte, assim como pensamos a realidade virtual, é necessario pensar
também o eu virtual (digital self). A fluidez do sujeito na contemporaneidade nao é
exclusividade das tecnologias digitais, mas tem sua apoteose com elas. Uma das questdes
centrais para pensar esse tema, no upload de consciéncia para nuvem, € o apagamento do corpo.
A técnica que ja fora considerada classicamente como prolongamento do corpo, retorna para
denunciar a faléncia do mesmo, e sua disfuncionalidade.

Existe uma quantidade massiva de informacao que o corpo humano nao da mais
conta de processar, precisando de um upgrade. O contexto de digitalizar a consciéncia ocorre
guando os signos do corpo e da técnica sdo intercambidveis, ndo para tornar 0 corpo um
instrumento, mas para narrar sua inutilidade, o caminho para a -ciberimortalidade
(WERTHEIM, 2001, p.189). Quando o eu é digital ele passa a ser o ciberespaco. Seguindo
Baudrillard, entendemos que o robd foi talvez o Gltimo sonho tecnol6gico do corpo. Hoje nem
a ficcdo cientifica sonha tanto com as possibilidades do corpo, o Unico corpo possivel € o
cibernético conectado. Portanto, podemos estar vendo o fim das peripécias do corpo, ou na

auséncia de sua operacionalidade, a oportunidade de seu surgimento como anti-objeto.
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