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Trabalhando com sequéncias didaticas:
uma proposta de ensino e de analise de
narrativas de aventuras de viagens

RESUMO - Até 1997, na 3série do ensino fundamental do RESUME — Jusqu’en 1997, le travail de production de textes
“Colégio Arquidiocesano de S&o Paulo” (Brasil), o trabalho com(essentiellement narratifs) ef"Sdegré de I'école obligatoire au
producdo de textos (predominantemente narrativos) focalizav&Colégio Arquidiocesano de Sao Paulo” se centrait principalement
sobretudo os aspectos gramaticais e ortogréaficos. Ao entrar em contatar les aspects grammaticaux et orthographiques des textes. Le
com a proposta de trabalho com géneros textuais em sequénc@mtact avec les propositions de Dolz e PasL@94), Schneuwly
didaticas de Dolz e Pasquier (1994), Schneuwly (1994), Dolz €1994), Dolz e Schneuwly (1996), Schneuwly e Dolz (1999)
Schneuwly (1996), Schneuwly e Dolz (1999), os coordenadores @ncernant I'enseignement des genres textuels a travers des
professores da®3érie elaboraram uma sequiéncia didatica para @équences didactiques a amené les coordinateurs et les enseignants
ensino/aprendizagem de narrativas de aventuras de viagens. Nedte3™degré a élaborer une séquence didactique pour I'enseigne-
artigo, apresentamos sucintamente essa sequéncia didatica, assi@nt/apprentissage de récits d'aventures de voyages. Dans cet article
como a sintese dos resultados mais importantes de doze producdesis présentons de fagon succincte la séquence sus-mentionnée ainsi
de alunos analisadas antes e ap6s a aplicacdo da seqliéncia. Temasla synthése des résultats les plus importants des productions
como objetivo apontar os ganhos que esse dispositivo pode trazamalysées de douze éléves avant et aprés la réalisation de la séquence.
para a pratica do professor em sala de aula. Nous avons I'objectif de pointer les gains que ce dispositif peut
offrir & I'enseignant dans sa pratique en classe.

Palavras-chaveproducéo de textos escritos, sequéncias didaticagVlots-clés:production de textes écrits, séquences didactiques,
narrativas de aventuras de viagens. récits d'aventures de voyages.

Introduc&o alunos entram em contato com diferentes géneros
do agrupamento narfarsobretudo com contos ma-

Neste artigo, apresentamos o resultado de umavilhosos e fabulas.

trabdho realizado pelos coordenadores e professo- Até 1997, os professores dasérie (alunos

res da 3série do Ensino Fundamental de uma esde nove a onze anos) focalizavam, sobretudo, os as-

cola particular de S&@o Paulo (Brasil), o “Colégiopectos gramaticais e ortogréficos do texto. Rapida-

Arquidiocesano de S&o Paulo”. mente, coordenadores e professores perceberam que
A maioria dos alunos que freglienta esta esesse tipo de intervencdo néo era suficiente para que

cola pertence a classe média e é proveniente de fas alunos dominassem as caracteristicas especificas

milias com um bom nivel de letramento. Desde a@e cada género estudado, isto &, a estrutura comuni-

inicio de sua escolaridade (quatro ou cinco anos), astiva do texto, os conteldos que este veicula e as

1 Uma primeira verséo deste texto foi publicada em francés nos anais do congresso internacional de Louvain-la-Neuvei(Blitiges “D

des langues romanes: le développement de compétences chez I'apprenant”. Uma segunda verséo traduzida para o portagie€sdsi publi
anais da Ill Conferéncia de Pesquisa Sdcio-Cultural realizada em Campinas de 16 a 20 de julho de 2000. Apresentamageigai uma te
versao ligeiramente revista e ampliada.

2 Baseamo-nos no agrupamento de géneros de textos proposto por Dolz e Schneuwly (1996, 1997, 1998).
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unidades linglisticas que lhe sé&o préprias. utilizado pelos interlocutores nas diferentes situagdes
Ao entrar em contato com a proposta de trade linguagem e definido por trés dimen8d@&olz e
balho com géneros textuais em seqiiéncias didatic&hneuwly, 1996, 199%) (a) os conteudos veicula-
de Schneuwly e Dol£1999), a equipe da&3érie  dos pelo texto; (b) a estrutura comunicativa do texto;
decidiu elaborar uma sequéncia didatica para o ens-(c) a configuracdo especifica das unidades linguisti-
no/aprendizagem de narrativas de aventuras de viaas que compdem o texto.
gens. Este género foi escolhido por ser bastante apre-  Conseqientemente, a producdo de um géne-
ciado pelos alunos, o que possibilitaria 0 desenvokFo numa dada situacdo de interacao requer do
vimento de um projeto mais proveitoso. enunciador capacidades de linguagem especificas que
Para trabalhar de maneira adequada com se referem as trés dimensfes evocadas. Essas capa-
género escolhido, a equipe resolveu estuda-lo magdades constroem-se e transformam-se num processo
profundamente para, entéo, verificar o conhecimenzontinuo de aprendizagem social do qual faz parte a
to prévio dos alunos a seu respeito. Foi possivel n@prendizagem escolar.
tar, a partir de uma producéo inicial, que os alunos Dolz e Schneuwly (1996, 1997) acreditam
apresentavam diferentes personagens em seus textpe uma proposta de ensino/aprendizagem, organi-
(reis, princesas, feiticeiros, astronautas, etc.) e queada a partir de géneros textuais, permite ao profes-
suas acdes se sucediam sem ser verdadeirameBte a observacdo e a avaliacdo das capacidades de
encadeadas na progressdo da aventura. linguagem dos alunosntes e durante sua realiza-
Em funcéo dessa constatacdo, os profess@do, fornecendo-lhe orientagbes mais precisas para
res pesquisaram narrativas de aventuras de viagesisa intervencao didatica. Para os alunos, o traba-
em alto mar ambientadas entre os séculos XVI #ho com géneros constitui, por um lado, uma forma
XVIII 2, periodo em que as caracteristicas do génale se confrontar com situacdes sociais efetivas de
ro foram estabilizadas, a fim de melhor delimitd-producéo e leitura de textos e, por outro, uma ma-
las. Essa pesquisa orientou a escolha das oficinagira de domina-los progressivamente. Ao conjun-
da seqiéncia didatittatambém contribuindo para to de atividades e exercicios propostos pelo profes-
a avaliacdo das producdes inicial e final dos textosor ao ensinar um género, 0s autores dao o nome de
dos alunos. sequéncia didatica
Tendo como base o modelo de anélise de tex-
tos proposto por Bronckart (1999) em seu liktd A modelizagéo didatica da narrativa de
vidade de linguagem, textos e discursas produ- aventuras de viagens: uma etapa anterior a
¢Oes iniciais e finais de doze alunos de uma clasggeparacdo da seqtiéncia didatica
da 32 série do Ensino Fundamental foram analisa- Antes de construir uma sequéncia didatica

das quanto a: organizagao do conteldo e das S35  ensino/aprendizagem de um género textual,
quencias narrativas; progressao tematica e mecg-praciso elaborar seu modelo didatico. Isso impli-

nismos enunciativos. ca a caracterizacdo do género de referéncia e a sua
“escolarizacdt Trata-se das transformacfes que

Os géneros textuals e as sequéncias deve sofrer ao ser ensinado, pois o género apresen-

didaticas de ensino/aprendizagem tado e trabalhado na escola é sempre uma varia¢ao
. . do género de referéncia, construido numa dinami-

O que € um género textual e por que ca de ensino/aprendizagem para funcionar numa

ensind-lo na escola? instituicdo cujo objetivo é ensinar. (Dolz e Schneuw-

Um género textual é caracterizado por formagy, 1997).
lingliisticas estaveis e convencionais que correspondem No caso das narrativas de aventuras de via-
a situacBes de comunicacao precisas. Ele pode ser cogens, os coordenadores e professores skxig pro-
parado a um “mega-instrumento” (Schneuwly, 1994uraram selecionar os elementos mais essenciais do

3A equipe limitou-se ao estudo desse tipo de narrativa porque, paralelamente, os alunos iriam ler uma adapycBake
40 plano da sequéncia didatica praticada em 1998 sera apresentado mais adiante.

SEstas dimensdes serao discutidas mais adiante em referéncia ao género narrativa de aventuras de viagens.

50s autores se inspiram em Bakhtin para essa classificagao.
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ponto de vista lingliistico e do contedido. A equipgovem, gracas a numerosas adaptacbes disponiveis

analisou alguns classicos do génewiolpy Dick  no mercado.

Robinson Crusqéentre outros), embasando-se, prin- A seguir, a apresentacéo da sequéncia didati-

cipalmente, na obra de Bakhtin (1979/1997). ca propriamente dita permitird ao leitor compreen-
Foi possivel constatar que esse género apareder as adaptagfes que sofreu o género de referéncia

como romance de viagens durante o século XVII para ser transformado em género escolar, em vista

fim de abrir novas perspectivas para a acdo do halas escolhas realizadas pela equipe.

mem no mundo. As narrativas de aventuras destacam

as capacidades humanas de realizacdo (coragem, georganizacdo da seqiiéncia didatica

nerosidade, etc.), desvelando uma ética de acdo. O A faqe seguinte & modelizacdo do género é a

motivo que orienta as aventuras esta fundamemadﬂreparagéo da sequéncia didatica destinada a seu
na maio'r parte das vezes, em valores ideoldgicos tipé‘nsino/aprendizagem. Segundo Pasquier e Dolz
cos da época em questéo. _ (1996), o termo $eqiiénciarefere-se a construcdo

A narrativa comeca apresentando o objetivQye oficinas de ensino/aprendizagem, uma série de
que o protagonista podera ou nao concretizar e tajigades e exercicios que seguem uma ordem de-
bém as varias dificuldades (tempestades, longas Vigsyminada para resolver, progressivamente, as difi-
gens, piratas, doengas) que este devera enfrentar. $gigades dos alunos.
gundo Dolz e Wirthner (1999: p. 21§ harrativa de O objetivo principal é trabalhar com um gé-
aventura € um género narrativo que apresenta acorliero textual preciso para estabelecer uma relag&o
tecimentos imprevistos, comportando riscos, assuMgnire as capacidades de linguagem dos alunos, as
dos por um ou varios herdis. praticas de referéncia e a complexidade textual. Cada

O herdi ou protagonista & um ponto movel Noseqjiéncia deve ser organizada a partir de um pro-
espago, ndao apresentando tracos particuladeshé-  jeto de apropriacio das dimensdes que constituem
réis de uma aventura afirmam ainda Dolz e ¢ ganero. Sua estrutura de base comporta a produ-
Wirthner (1999), Sdo personagens audaciosas, te-c5o de um primeiro texto (a fim de delimitar as ca-
merérias, que vivem uma seérie de peripécias ou repacidades e as dificuldades do aluno), as oficinas e
solvem um caso perigoso num lugar desconhecidg producao final (em que o aluno retoma os conhe-
que elas deverdo exploraElas ndo sdo o centro de cimentos adquiridos ao longo da seqiiéncia e ava-
atencao do escritor, cujo objetivo principal € colocalja, em parceria com o professor, os progressos rea-
em evidéncia a diversidade estatica do mundo (Paiizados).
ses, etnias, grupos sociais, habitos). As situacdes de A sequéncia didatica deve ser realizada num
contraste (sucesso/insucesso, felicidade/infelicidad@spago de tempo relativamente curto e ter um ritmo
sdo também bastante frequentes (Bakhtin, 197Qdaptado ao programa escolar e as possibilidades de
1997) neste género. A temporalidade é relativa negprendizagem dos alunos. As atividades e os exerci-
se género, porque o tempo historico ndo existe. Seios propostos devem ser variados a fim de levar os
mente o tempo da aventura € levado em conta: ingiferentes alunos a distinguir o que ja sabem fazer do
tantes contiguos (horas, dias) sdo justapostos € @jue ainda devem adquirir.
ganizados numa progresséo temporal, aspecto dos A longo prazo, um ensino organizado em se-
mais dificeis de ser administrado pelos alunos. Ajiiéncias didaticas deve permitir aos alunos um aces-
narrativa caracteriza-se, portanto, por organizadoresy progressivo e sistematico aos instrumentos co-
temporais, tais como “um segundo depois”, “no mesmunicativos e lingiiisticos necesséarios a produgéo
mo dia”, “alguns minutos mais tarde”, etc., presende textos pertencentes a diferentes géneros orais e
tes na narragdo de lutas ou de batalhas, e de locuc@gsritos.
como “durante o dia”, “a noite”, etc., utilizadas para A seqiiéncia didatica construida para o ensi-
situar uma acgéo. Nesse tipo de romance, o escritab/aprendizagem das narrativas de aventuras de via-
deseja, antes de mais nada, esbocar a imagem de gens da 8série compos-se das seguintes fases:
homem estatico e a-histérico, que vive momentos
conflitantes sucessivos. A. Apresentacdo do projeto de trabalho

Destinadas originalmente aos adultos, as nar- Nessa etapa, os professores explicaram aos
rativas de aventuras de viagens de autores renomadianos que durante um periodo de dois meses, nas
tém se tornado cada vez mais acessiveis ao publiaulas de lingua materna, seriam desenvolvidas di-
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versas atividades sobre aventuras de viagens para gleedos elementos necessarios para a reescrita do tex-
estes conhecessem suas caracteristicas e pudessernmicial ou escrita do texto final (criagao e caracte-

produzir um texto pertencente ao género. rizacdo das personagens; estabelecimento do obje-
tivo que o protagonista devera alcancar e as difi-
B. Producéo inicial culdades a superar; organizagdo das aventuras no

Os alunos produziram um primeiro texto in- espago-tempo; criacdo de um titulo).
dividual sem nenhuma orientacéo especifiégpe-
nas foram informados que iriam comparar e analib. Producdo final
sar as producdes realizadas antes e apos a seqiiéncia Os alunos produziram um texto com base nos

didatica. elementos estabelecidos na oficina 5. Terminada a ta-
refa, o professor sugeriu modificagbes aos alunos, que
C. Oficinas® decidiam integra-las ou ndo a seus textos. Em sequi-
Oficina 1 — Pesquisa sobre narrativas de aventuraga, os alunos puderam compararar suas producdes
de viagens inicial e final. Por fim, o professor realizou uma revi-

Nessa oficina, os alunos exploraram obras orisdo das caracteristicas principais do género e uma
ginais e adaptacdes para aprenderem a identificaravaliagdo final em que os alunos leram os textos dos
titulo, 0 nome do autor, as personagens tipicas, @slegas para comenta-los.
caracteristicas espaciais e temporais do género, as-
sim como os momentos de acao, aventura, suspen&eandlise das produgdes dos alunos
e as unidades linguisticas que os indicam. segundo os principios de um modelo

interacionista socio-discursivo
Oficina 2 — Pesquisa sobre tipos de narradores

Esta oficina foi realizada para que os alunos Bronckart (1999) propde um modelo de ana-
aprendessem a distinguir o autor do narrador e ls&se e de descricdo de textos bastante complexo, es-
narrar na 1ou na 3 pessoa. tabelecendo uma relacé@o entre as condicdes de pro-

ducdo de um texto e sua organizacdo material. Para
Oficina 3— Caracteristicas culturais dos séculos XVIcompreender adrquitetura interna dos textbso
XVII e XVIlI autor retoma a metafora déolhadd, evocada por

Essa oficina centrou-se na descoberta das cétaller (1995), e hierarquiza-os em trés niveis
racteristicas culturais da época: profissdes, modo driperpostos: arifra-estrutura gerdl, os “mecanis-
vida de familias ricas e pobres, vestimentas, embamos de textualiza¢de 0s ‘mecanismos enuncia-
cacdes e armas utilizadas. tivos’.

O nivel mais profundo do texto, mfra-estru-
Oficina 4 — Identificacdo, funcé@o e caracteristicastura geral, corresponde a seylano geral, aos ‘ti-
das personagens numa aventura de viagens pos de discurSoque comporta com suas consequen-

Essa oficina objetivava a identificagdo dastes articulac@es e, finalmente, &s¢iéncidsque or-
caracteristicas do protagonista, de seus companhganizam o conteldo tematico veiculado.

ros e do antagonista. Os alunos aprenderam tam- Os “mecanismos de textualiza¢aa segun-
bém a identificar o objetivo, as situagdes vividel®  da “camada” dofblhado textudl possibilita os en-
protagonista e as acdes por este realizadas. cadeamentos hierarquicos, légicos e temporais atra-

vés da tonexad, da “coesdo nominadle da ‘coe-
Oficina 5— Etapas para a escrita de uma narrativado verbdl.
de aventuras de viagens Finalmente, no dltimo nivel constituido pe-
Nessa oficina, os alunos fizeram um apanhalos “mecanismos enunciativosem-se acesso as di-

“Em alguns casos, o professor pode, durante a fase de apresentacéo do projeto de trabalho, verificar se os alunos téos goéviesistre

0 género que sera trabalhado ou fornecer exemplos e documentos sobre o género para que os alunos néo se sintam temidusitatdesm
atarefa de redagéo.

8Ver anexo 5 para exemplos de atividades ou exercicios propostos em cada oficina.

9Esta oficina € baseada na oficinadbre os tracos do narradde seqiiéncia didatitz récit d’énigme: le livre & compléteriaborada por
Joaquim Dolz em colaborag&o com o grupo Polar (DIP, Genebra, 1995).
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ferentes instancias enunciativappsicionamentos adaptando o modelo proposto por Bronckart (1999) as
enunciativos e “vozed, que se exprimem no texto, suas necessidades, isto €, limitando-se a analise do que
assim como as avaliacoes relativas a alguns aspectosfocalizado na seqiiéncia didatica.

do contelido tematico, as “modalizacfes”. Os aspectos escolhidos foram:

A fim de melhor avaliar os efeitos da seqién- a) a pertinéncia do contetdo tematico mobi-
cia didatica, os professores da&rie decidiram anali- lizado no texto;
sar as producdes iniciais e finais de doze alunos, b) as sequéncias que o organizam;

Tabela 1.ContelGdo tematico.

Producao inicial Producao final
CONTEUDO TEMATICO Ne de . Ne de .
%o %o
alunos alunos
Nomes de
embarcacoes a vela 0 0 10 83
Nomes de armas
tipicas da época 0 0 7 58
Léxico tipico Tipo de riquezas almejadas 0 0 11 91,6
Epoca
(séculos XVI, XVII ou XVIII) 0 0 8 66,6
Paises de destaque na época
(Inglaterra/Franca/ 0 0 9 75
Portugal/Espanha)
Ataques de piratas
em alto mar 0 0 9 75
Situagoes Lutas entre marujos 0 0 6 50
vividas
Ataques de baleias
ou tubarées 1 8 5 41,6
Tempestades/naufragios 1 8 7 58
Pirata 0 0 11 91,6
Jovem
Configuragéo Tipos de aventureiro 4 33 7 58
personagem
adequada
Capitéo de
das caravela 0 0 9 =
personagens
Antagonistas 0 0 12 100
Protagonistas 8 66,6 12 100
Titulo adequado 9 75 10 83
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Tabela 2. Seqliéncia narrativa.

Producao inicial Producao final
SEQUENCIA NARRATIVA Ne de . Ne de .
%o %o
alunos alunos
defi t
a) define 9 e'rr.1po em que se 1 8 6 50
passa a histéria
) o b) define 9 Iu’g.ar em que se 1 91,6 10 83
Situagao inicial passa a historia*
c) o protagonista apresenta
claramente o objetivo da 5 41 12 100
aventura
a) as dificuldades enfrentadas
sdo decorrentes do objetivo 4 33 12 100
Complicagoes inicial
decorrentes da
situagao inicial i
b) o protagonista tem
companheiros que o auxiliam na 0 0 11 91,6
aventura
a) os conflitos foram resolvidos 6 50 12 100
b) os conflitos se resolveram
pelas capacidades humanas 4 33 12 100
Resolugao ligada a
situagao inicial ¢) ha razées que justificam a
resolugéo do conflito 2 16,6 12 100
d) o protagonista alcanga seu
objetivo inicial 1 83 10 83
Desfecho ou situagao final 7 58 12 100

(novo estado de equilibrio)

* Na producao inicial, os lugares sao apenas sugeridos, enquanto que na producao final, estes sao detalhadamentaespamifioados
0 contetido tematico proprio a uma narrativa de aventuras de viagens.

C) 0 posicionamento enunciativo. de informac0es “fisicas”, “sociais” e/ou “subjetivas”.

Os dados relativos a cada uma dessas trés dkssas informacdes revelam as representacées que o
mensodes sdo brevemente apresentados nas tabelagukor tem a respeito da situagdo de comunicagdo em
2 e 3, seguidos de sua discuss&o, a partir da analigge ele se encontra e do género textual correspon-

dos textos dos alunos. dente a essa situacdo. Elas sdo organizadas em texto
gracas as unidades declarativas de uma lingua.

O conteddo tematico nas narrativas De nosso ponto de vista, numa narrativa de

de aventuras de viagens aventuras de viagens, o contetido tematico pode ser

Segundo Bronckart (1999), o contetdoanalisado, por um lado, quanto ao léxico e as situa-
tematico de um texto € constituidgrosso modp  ¢des tipicas ligadas ao género, e, por outro, quanto a
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Tabela 3.Posicdo enunciativa.

Produgao inicial Producao final
POSIGAO ENUNCIATIVA
Ne de % N2 de %
alunos alunos
Distingéo escritor / 11 91,6 12 100
narrador
configuracéo e papéis das personagens. gam-se as primeiras e dependem delas.

A escolha dessas categorias e de suas subcate- Em geral, uma seqiéncia narrativa (Adam,
gorias decorreu da modelizag&o do género efetuada a®92) organiza-se em cinco fases sucessivas e obri-
teriormente. A Tabela 1 mostra como estas foram magat6riad®:

bilizadas pelos alunos nas produgdes inicial e final. « “situacao inicial, em que sdo apresenta-

E possivel observar que, na producéo inicial, dos os elementos de base que preparam o de-
a grande maioria dos alunos ndo mobiliza o conteu- senrolar da trama:
do tematico tipico das narrativas de aventuras de vi- « “fase de complicacdpem que é criada uma
agens (ver anexos 1 e 3), com excecdo das subcate-  tensgo devido & introdugdo de um elemento
gorias “jovem aventureiro” (33% dos alunos) e “ti- perturbador;
tulo adequado” (75 % dos alunos). Apds a realiza- . “fase de acdés que agrupa os aconteci-
¢do da sequéncia didatica, a maioria dos alunos em- mentos ocorridos na fase anterior:

prega um léxico adequado (ver anexos 2 e 4), crian-
do situacdes tipicas ao género. Quanto a configura-
¢cdo das personagens, quase a totalidade dos alunos
lanca mao dos trés tipos caracteristicos e 100% opde
claramente o protagonista ao antagonista nos confli-
tos que se estabelecem (ver anexo 2).

Os resultados obtidos indicam que os objeti-

. Numa narrativa de aventuras de viagens, es-
vos das oficinas 1, 3 e 4 foram, portanto, alcangados, = . : . .
§as cinco fases podem organizar-se de maneira mais

complexa: a fase de acdes pode levar a outras fases
de complicacao e de acgbes e, também, a situacdes
finais transitorias.

Uma seqliéncia descritiva (Adam, 1992),
Tomando, uma vez mais, Bronckart (1999) emuito comum no género em questéo, é definida por

Dolz e Schneuwly (1996, 1997, 1998) como referéntrgs fases néo obrigatérias, porém hierarquicas:
cia, poder-se-ia dizer que uma narrativa de aventuras « “fase de ancoragefn em que o tema da

de viagens € um género pertencente a ordem do nar-  gescricso é estabelecido:
rar, cujos textos sdo caracterizados por uma relacéo . “fase de aspectualizagioem que alguns
de autonomia em relacdo ao autor e ao lugar e ao aspectos do tema sdo enumerados;

momento de producao. « “fase de relacionamentpem que os ele-

ot o e e . oS descrlos 520 comparaos  uos o
d 9 ' mantém entre si uma relagdo metaférica.

critivos e dialogais. As seqUéncias narrativas sao
fundamentais para o desenrolar da trama e, conse- As sequéncias dialogais, por sua vez, podem
guentemente, mais frequientes. As duas outras interlionstituir-se de trés fases maiores:

« “fase de resolu¢cdpem que os novos acon-
tecimentos possibilitam a resolucéo parcial ou
total dos conflitos anteriores;

* “situacdo final, que introduz um novo es-
tado de equilibrio.

A organizagdo seqtiencial do contetido
tematico nas narrativas de aventuras de
viagens

0As fases dedvaliacad e de ‘moral’ séo facultativas e independentes das outras cinco fases, articulando-se mais diretamente ao posicionamento
do narrador quanto aos fatos narrados.
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- “fase de aberturg em que os interlocutores A responsabilidade enunciativa
iniclam o d|alogo_; N ; Segundo Bronckart (1999), num texto, 0 posi-

* “fase de transi¢d em que 0 conteddo jonamento enunciativo éArtilhadd’ por quem o
tematico € co-construido; _ produz, o autor, e pelas instancias enunciativas que
* “fase de encerramentpem que os interlo-  egte cria. Assim, nos géneros pertencentes a ordem
cutores encerram o dialogo. do “narrar”, é o narrador que dirige o texto, sendo

. . _que, nos que pertencem a ordem egpbr’, o res-
Nas narrativas de aventuras de viagens, & CQonsével é o expositor.

mum encontrar-se, apenas, a fase de transicdo de uma gz estas instancias enunciativas que re-
seqliéncia dialogal, logo apés um segmento narra@—em e distribuem asvbzed que se exprimem
VO que a contextualiza e/ou a introttuz num texto.

A Tabela 2 mostra como as cinco fases obri- Numa narrativa de aventuras de viagens, a

gatorias de uma sequéncia narrafi@presentam- jnstancia geral enunciativa é o narrador. E ele que
se na producdo inicial e final dos alunos. Os lerege e organiza asdzes das personagérfs que é
sultados revelam que ja na producéo inicial os alugjtg pelo protagonista, pelo antagonista, etc.)yas *
nos conhecem os principios de organizagéo de Umas sociais (avaliagbes externas ao contetido
sequiéncia narrativa. Estes resultados confirmaggmatico do texto) e avz do autdr(comentario ou

o que foi dito anteriormente: os alunos do “Colé-ayaliaciio que faz sobre o que esta narrando), este
gio Arquidiocesano” estéo habituados a produzifjitimo estando quase totalmente ausente no género
textos orais e escritos pertencentes aos géneros gg questo.

agrupamento narrar desde o inicio de sua escola- Considerando-se que 0s mecanismos enun-
ridade. No entanto, eles apresentam diﬁCU'dadeﬁativos foram pouco abordados na Seq[_]éncia dida-
nas fases decomplicacad e de resolucad e em  ticals, a Tabela 3 retrata, apenas, a maneira como
relaciona-las com a situagdo inicial, uma vez ques alunos lidaram com o fator distincdo entre autor
somente 16,6 % dos alunos fornecem justificatie narrador em suas producdes, aspecto tratado na
vas para a resolucao dos conflitos e apenas Ugficina 2 da seqiiéncia didatica.

deles retoma o objetivo inicial do protagonista (ver Observa-se, uma vez mais, que o trabalho
anexos 1 e 3). sisteméatico com géneros do agrupamentrrar’

Na producéo final, praticamente todos os aludesde a pré-escola contribui para que os alunos dis-
nos respeitam mais as normas de organizacao textingam sem dificuldade a voz do narrador (voz neu-
al do género, encadeando os varios aconteciment@® ou personagem que narra a histéria) da voz do
da historia e criando conflitos que sdo resolvidos autor (aluno) ja na producéo inidfa(ver anexos
partir do uso de capacidades humanas como a corg-2, 3 e 4).
gem, a generosidade, etc. (ver anexos 2 e 4). A defi-
nicdo da época em que se desenvolve a historia, Gonclusdo
fase da situagédo inicial, constitui, também, um as-
pecto que é levado em consideracgéo pelos alunos na  Os resultados da anélise das producdes dos
segunda produgéo (ver anexo 2). doze alunos da#3érie do “Colégio Arquidiocesano

As atividades propostas nas oficinas 1, 4 e Gle S&o Paulo”, antes e apds a aplicacdo da seqiién-
parecem, entdo, ter implementado as capacidades ¢ia didatica, revela transformagdes importantes em
linguagem iniciais dos alunos e Ihes oferecido osuas capacidades de linguagem. Os textos anali-
instrumentos linglisticos necessarios a organizac&ados mostram que as dificuldades relativas ao
sequencial do contetdo tematico numa narrativa dgominio do contetido tematico proprio a uma nar-
aventuras de viagens. rativa de aventuras de viagens e & sua organiza-

1Neste artigo, decidimos nos restringir a analise das seqliéncias narrativas, preponderantes no género, ndo abordarefodessetjtiénci

vas e dialogais.

2Nos textos de todos os alunos, ha apenas uma sequéncia narrativa, uma vez que somente uma aventura de viagens &izagada (escola
do género).

130 uso e a distribuicdo dagdzes socialse das hersonagerise 0 emprego dasriodalizacdesnao foram abordados nesta seqliéncia.

14 Uma parte dos alunos foi capaz de escrever na primeira pessoa, sem confundir o autor com o narrador.
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¢do sequencial foram praticamente resolvidas. Referéncias
A maioria dos alunos viu-se capaz de mobili-
zar o contelido temético compativel com o género ADAM, J.M. 1992. Les textes : types et prototypBaris, Nathan.

de organizé-lo de maneira adequada, em fungéo d Alr<til;|1‘sl'lll:\lo,ri\tlléslg79/1997.EstetlcadaCrlagaoVerbaBao Paulo,

diferentes fases de uma sequéncia narrativa, enCa@sRONCKART, J.P. 1999Atividade de linguagem, textos e
ando as acdes das personagens na progressao da aven-discurso. Por um interacionismo sécio-discurstséo Paulo,

5 Educ.
tura. Devemos, no emam?’ ress?ltar quea ge~stao lo%LZ, J. e PASQUIER, A. 1994. Enseignement de I'argumentation
das fases de complicacédo, acéo e resolugdo, que a et retour sur le text®eperes10:163-179.
seqUéncia didatica proposta focalizou menos, é ufOLZ, J. e SCHNEUWLY, B. 1996. Genres et progression orale et

TP _ écrite: éléments de réflexions & propos d’'une expérience
dos aspectos mais dificeis para alguns alunos. Sabe romandeEnjeus 37/3849-75.

mos, porém, que esta € uma capacidade a ser despot.z, J. e SCHNEUWLY, B. 1997. Curriculum et progression. La
volvida ao longo de todo o ensino fundamental. production de textes écrits et oralx.Actes du Collogque La
= définition des contenus de I'école pour tddarseille, IUFM:
Po_rAsug vez, a elaboragao eo trabalh_o COM  jaix-Marseille, CD-ROM.
uma seqiéncia didatica para o ensino/aprendizagenoLz, J. e SCHNEUWLY, B. 1998Pour un enseignement de
de um género textual especifico permitiram aos pro-  l'oral : initiation aux genres formels a 'écal@aris, ESF.

. e . s X . OLZ, J. e WIRTHNER, M. 1999. Quand la description devient un
fe_ssore§ |dent|f|ca_r com mais precisdo as diferente outil pour raconterles cahiers pédagogiqueaya21-23.
dimensGes textuais a serem ensinadas e, em CON$At LER, S. 1995La réponse faite & Beuchalémoire de licence.
quéncia, observar e avaliar melhor as capacidades Geneve, UNIGE-FAPSE.

- ASQUIER, A. e DOLZ, J. 1996. Un decalogo para la ensefianza de
de linguagem (_jOS ?.I_LJﬂOS, trabalhando com estes ge la produccion de textoLultura y Educacion3:31-41.
uma forma mais eficiente. Ao mesmo tempo, 0 MOSCHNEUWLY, B. 1994. Genres et types de discours: considérations
delo interacionista sécio-discursivo de andlise de tex-  psychologiques et ontogénétiquesLes interactions lecture-

T _ ~_ écriture Berne, Langps, p.155-173.
t_OS p!‘OpOStO por BrOPCkart possibilitou-nos uma a‘naSCHNEUWLY, B. e DOLZ, J. 1999. Os géneros escolares: das
lise fina das produgdes dos alunos, revelando clara- praticas de linguagem aos objetos de enBiavista Brasileira
mente as diferencas entre os textos iniciais e finais. de Educacapl1:5-16.
Assim, acreditamos que, articuladas, ambas pro-

postas podem fornecer aos professores uma base para o Recebido em mai/2004

ensino dos géneros textuais e da producao de textos. Aceito em jun/2004
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Universidade de Genebra
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Producéo inicial

Seqiiéncia narrativa
situacgao inicial em que o objetivo
da aventura é apresentado

Seqiiéncia narrativa
complicagao

Seqiiéncia dialogal
resolucéao

complicagéao

Seqiiéncia descritiva
acoes

Seqiiéncia descritiva (com
modalizagéo apreciativa)
resolucao

complicagéo

situacdo final (estado de equilibrio
provisorio)

complicagcao

Acdes

complicagéo

acoes
Seqiiéncia dialogal

situacgao final (em que o objetivo
inicial ndo é retomado)

Producéo final

Segqiiéncia narrativa

situacao inicial (em que o tempo e o
lugar séo definidos, personagens e

seus objetivos sdo apresentados)
Seqiiéncia descritiva
(enriquece a narrativa)

Modalizacao apreciativa

complicagéao

Anexo 1
Camila @/8/98)
Uma aventura sem fim

Serto dia de sol a Dra. Lucy acordo e disse — € hoje o grande dia. Hoje é o dia

da de Lucy ir fazer a pesquisa de sua vida ou seja ela iria fazer uma pesquisa sobre
animais selvagens, ela ira partir daqui uma hora para a floresta tropical (na Africa).
Ela iria partir de avido.

Chegando |4 ela encontrou seu noivo Jack. — Querida por que vocé n&o avisou
que viria para ca? aqui é muito perigoso para vocé. — Nao Jack eu sei me virar e
além disso eu tenho minha equipe para me proteger.

O dois resolveram dar um paseio pela mata, os dois entraram em um lugar onde
so tinha entrada ou seja, era um local onde a entrada era a saida

e derepente pela entrada entrou um ledo e comegou a se aprocimar dos dois
vagarosamente e Lucy desmaiou seu noivo por ser rico era muito metido e desmaiou

foi ai que George o rei da floresta sauvou Lucy. George levou -a para sua casa e Muky
(o macaco) cuidou dela

quando Lucy acordou que ela viu que o macaco falava ela desmaiou novamente

e depois de algumas horas acordou e comegou a convergar com George lucy comeu
bastante frutas e almugou um almelete de frutas.

George percebeu que estava gostando de Lucy

de pois de 2 dias Lucy reencontrou o noivo que foi para New Yorrk. Lucy decidiu
levar george para New York para ele conhecer a cida de grande.

Lucy percebeu que estava gostando de george e hoje era sua festa de noivado sé
que ela ndo tinha coragem de falar com Jack por isso ndo falou nada.

no dia seguinte george teve que voutar para a mata porque um ledo estava muito
doente e ele foi tentar curalo. E lucy falou au pais — Eu ndo quero me casar com Jack
e sim com george — mas minha filha Jack e rico e podera te dar oque vocé quiser —
ndo mae.

Lucy partiu para a floresta e sua méae foi obrigada a aseitar Lucy comunicou s6 a
alguns parentes mais procimos e os dois se casaram da maneira dos dois ela de noiva
e ele de tarzam.

Anexo 2
Camila (/10/98)
A conquista da ilha da morte

Londres, Inglaterra 1747. Minha familia possuia algumas terras no

norte da Inglaterra, mas moravamos em Londres. Nossa familia era rica e
tradicional. Eramos em quatro: eu (John), meu irm&o (Daniels), minha mae
€ meu pai.

Eu e meu irmao tinhamos praticamente o mesmo sonho: conquistar

novas terras, mas ele, por ser ambicioso queria apenas morar (ter uma terra
apenas sua). Eu, para ajudar os pobres (para eles ndo dormirem mais na
rua) e para mim queria ter uma terra apenas minha.

Mas Daniels me odiava desde pequeno porque todos os presentes que
0 papai comprava era para mim e nunca para Daniels.

Quando nés crescemos fomos trabalhar nas lojas de alimentos do meu
pai, mas dois anos depois, resolvemos partir em busca de nosso sonho.
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Sequiéncia descritiva
(ajuda o leitor a imaginar a época)

acoes

resolucao

complicacao

acéo + resolucao

complicacéo

acoes

resolucao

complicacéo

situagdo final (em que o objetivo da
aventura é retomado)

Producéo inicial

Seqiiéncia narrativa

situagdo inicial (em que o tempo e o
lugar séo definidos e o protagonista
brevemente apresentado)

situagao inicial (objetivo) + complicagéo

complicacéo + acao

resolucéo

situacao final (em que o objetivo
inicial ndo é retomado)

Cada um ganhou um galedo com comida (pao, vinho, carne seca e
agua) e armas (canhao, espadas, pistolas, arco e flecha e punhais).

Em 1750 partimos rumo as terras da costa brasileira.

Haviamos feito uma aposta: quem achasse uma ilha primeiro,
ganharia um saco de ouro.

Foram conosco alguns amigos e outras pessoas, ja com experiéncia,
foram contratados para nos acompanhar.

Passado uma semana, nada havia acontecido. Nem sinal de terra e
nem sinal do galedo de Daniels,

mas no dia seguinte, avistamos o navio de Daniels e ele estava brigando
com sua tripulagéo, porque Daniels havia falado que néo iria dar nem um
pedaco da ilha que poderiam encontrar.

E entdo os marinheiros do navio de Daniels o seguraram para nao bater em
ninguém.

Uma semana depois, quando estadvamos dormindo, mosquitos
comegaram a nos morder, e um marinheiro gritou “Terra, Terra, a Terra
esta perto”.

E, como os dois navios estavam perto comegou outra briga. Quando

menos esperavamos Daniels bateu o seu navio no nosso e fez um furo,
entdo descemos os botes com toda a tripulagdo e, em poucas horas, 0 nosso
navio afundou.

Logo que chegamos a praia, Daniels e sua tripulagdo ndao haviam

chegado, e um de nossos marinheiros avistou o navio de Daniels afundando
porque ao bater em nosso navio fez um furo no seu navio e naufragou.
Daniels e mais trés marinheiros foram comidos por tubardes.

Mas o maior problema era como iamos retornar a Londres, se 0 nosso
navio havia afu ndado.

Passado um més, ja haviamos nos convencido de que nao tinha jeito.

Foi quando avistei um navio no qual havia uma bandeira inglesa na popa.
Entéo retornamos a Inglaterra, mas, como seguranga, deixei vinte
marinheiros na ilha para que ninguém a roubasse antes de eu voltar para ela
e, entdo, meu sonho se realizou como eu queria.

Anexo 3
Fred 4/8/98)
O rei do rock

Um dia de verdo, um Senhor chamado Elvis prezilie foi viajar no navio ele fez
as malas e foi para Mdéngolia no navio ele teve muitos fans ele viajou por dois mesés

chegando na mongolia Elvis teve que atravesar 200,000 mil quildmetros ele
estava viajando para fazer alguns shows

quando ele chegou ne uma cidade fez um show e foi para outra cidade.
Um carro bateu no carro de Elvis e ele cebrou o craniu

e morreu muitos fans choraldo

e a familia dere depois de saber da morte de Elvis foram de avido para mongolia,
cholaram e voutaram para o brasil.

Trabalhando com sequéncias didaticas: uma proposta de ensino e de analise de narrativas de aventuras de viagens
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Anexo 4
Producao final Fred (@/10/98)
Quem conquistara o Marrocos?

Seqiiéncia narrativa

situacdo inicial (em que o tempo e o Um dia, dois irm&os, um chamado Colin e o outro Silvio embarcaram em uma
lugar sao definidos, personagens e nau. O objetivo do irmaos era conquistar Marrocos, o que tinha Ahab.

seu objetivo sdo apresentados)

complicagado + agdes Ahab comandava uma caravela que saiu de um porto da inglaterra. No caminho
Ahab saqueou um navio portugues que vinha em sua direséo.

complicagao Algum tempo depois, a nau Holandesa com piratas escosezes embarcou e os
dois capitdes Colin e Ahab se encontraram em auto mar.

Acgéo E a briga comegou: os marinheiros se prepararam e logo um dos marinheiros de
Colin acertou a calavera onde tinham os marinheiros e Ahab com uma bala de canhdo
e a caravela foi pelos ares.

resolugéo Colin e seus marinheiros passaram a morar em uma casinha.
situacao final (em que o objetivo da Eles queriam morar em Marrocos porque o pais atraio também ficaram muito
aventura é retomado) ricos por conquistar Marrocos.
Anexo 5
Exemplo de exercicio proposto na Oficina 1:
Exercicio 3
Grife os intrusos, ou seja, aquelas personagensdpaparecem em narrativas de aventuras de viagens.
0 marujo o rei a fada
0 capitdo a bruxa 0s companheiros
0 génio magico 0s piratas 0S gnomos
0 sobrevivente o dragéo os bandidos

Exemplo de exercicio proposto na Oficina 2:
Pesquisa sobre os tipos de narradores

O escritor é o autor do texto: é ele que existe em carne e 0sso no nosso mundo, é ele que escreve 0
livro e 0 marca. (...)

O narrador é aquele que conta a histéria no interior do livro. O narrador ndo existe a ndo ser em
palavras no texto: € um dos personagens da histéria. Por exemplo: (...)

Mas o escritor pode igualmente escolher ser o narrador de seu texto: (...)

Neste outro fragmento também n&o encontramos nenhum traco do narrador. Reescreva-o como se 0
proprio Corsario Negro escrevesse sua histéria. Preste atengédo e faca todas as altera¢des que forem necessérias!

“Em uma fracdo de segundo, os piratas alcancaram a canoa, entraram nela e comegaram
a remar com toda a forca que ainda lhes restava. O Corsario Negro, de pé na proa, com o
bacamarte na m&o, mantinha os olhos sobre o ponto onde deveria estar a figura do seu téo
odiado inimigo. Ansioso para concretizar sua vinganga, o Corsario atirou, mas errou o
alvo. Recarregou a arma, enquanto os dois outros piratas redobravam seus esfor¢cos no
remo. (...)

(Adaptacdo do livrd Corsario Negro- Emilio Salgari, Editora Globo)
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Exemplo de exercicio proposto na Oficina 3:

E quem eram os piratas?

Exercicio 1

Relacione cada uma das personagens abaixo com 0s possiveis objetivos que poderiam ter e suas viagens

realizadas nos séculos XVI e XVDbservacdo: um dos objetivos podera nao ser utilizado.

Francis Drake
Famoso corsario inglés e protrgido da
rainha que costumava atacar os navios
espanhois.

D. Joao
Rei que comandava Portugal
com “maos fortes”. Incentivou o comércio do

reino visando o enrequecimento de sue pais.

Tompson
Um emissario da coroa
espanhola que se disfarcou
com betume e roupas velhas de aguadeiro
mulato, dirigiu-se
ao porto de sua cidade.

José de Anchieta
Nasceu em Portugal e tronou-se jesuita
guando tinha dezessete anos. Chegou ao

Brasil em 1553 e, um ano depois, foi um dos

fundadores do Colégio de Piratininga.

Viajou com o objetivo de catequizar os barbaros que habitavam terras distantes.
Seu trabalho era valorizado tanto por indios e como por portugueses. Diziam que
tinha um extraordinario poder sobre os animais, a ponto de suas ora¢des abrandarem
os efeitos do veneno de serpentes venenosas.

Sonhava em viajar pelos mares e conquistar muitas riqguezas, por isso entrou
desapercebido num navio ancorado no porto da Col6nia de Sacramento.

Unificou o exército, passou a controlar melhor a arrecadacéo dos impostos,
financiou viagens pelo oceano Atlantico, atuou como mediador entre comerciantes
e nobres porque queira enriquecer e fortalecer o poder de seu pais.

Saiu de sua cidade natal, na Polonia, para estudar em universidades italianas, onde
aprofundou seus conhecimentos de astronomia. Concluiu que sdo os planetas,
incluindo a Terra, que giram em torno do Sol.

Apresentando uma bandeira branca, garantiu que sua viagem era pacifica: s6
estava carregando escravos e alguns metais preciosos. Mas quando um outro
navio se aproximou, diversos marujos atacram-no sob as ordens de seu capitéo.
Eles pretendiam levar tudo que houvesse de valor e pertencesse a Espanha.

Exemplo de exercicio proposto na Oficina 4:

Exercicio 1:

Apos a leitura da histéria “Os corsérios de Artigas”, identifiqgue as personagens que podem ser consideradas como:

PROTAGONISTA — personagem principal, as a¢des da historia giram em torno dele.

COMPANHEIRO(S) DO PROTAGONISTA — personagem(s) que acompanha(m) a personagem principal

em suas aventuras.

ANTAGONISTA — personagem que se opde a personagem principal da historia.

Por que?

PROTA GONISTA

Nome: ...

COMPANHEIRO(S)
DO
PROTAGONISTA
Nome: ...
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Exemplo de exercicio proposto na Oficina 5:

As etapas que compdem a construcdo de uma narrativa de aventuras de viagens

Resolvendo as atividades propostas, vocé construira os personagens e os fatos mais importantes para escrever

sua narrativa de aventuras de viagens.

1. Principais personagens da histéria:

1.1 Protagonista:

Desenhe o herdi desta aventura e complete as informacdes sobre ele:

PROFISSAO NOME
DEFEITOS «——— > QUALIDADES
MEDOS +—— — ONDE NASCEU
SEU MAIOR SONHO «—— —» QUE ARMAS LEVARA
ALIMENTOS QUE LEVARA S AN TIPO DE EMBARCACAO
NA VIAGEM QUE UTILIZARA
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