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O interacionismo sociodiscursivo: como
trabalhar com sequéncias didaticas e
analisar as producoes dos alunos de narrati-
vas de aventuras de viagens

RESUMO - Esta comunicacé@o aponta para os ganhos do displABSTRACT — This paper focuses on to present the advantages
sitivo “seqiiéncia didatica”, como é concebida pela equipe de didaticaf the “didactics sequence”, as proposed by part of the team
de linguas da Universidade de Genebra (Dolz e Schneuwly, 1998f Educational Sciences of the University of Geneva, especially
Dolz et al. (2004), e de uma metodologia de andlise interacionistdDolz and Schneuwly (1999) and Dokt al(2004), in
socio-discursiva (Bronckart, 1999) das produgdes de alunos paraaasociation with the Bronckart’s model of discursive analysis
prética do professor em sala de aula. Apresentaremos a sintese (899). Thus we will show some of the strategies the teachers
principais resultados da andlise de uma das produgfes de texto lieve used to improve the students’ language capacities in the
doze alunos antes e ap6s a aplicacdo de uma sequéncia didatica Bachgrades of a private school. In the first writing, we observe
0 ensino/aprendizagem de narrativas de aventuras de viagehs naftat the students know the main elements of narratives, but
série, elaborada pelos coordenadores e professores de uma estbiy cannot articulate the actions very well. It prejudices the
particular de S&o Paulo. Na producéo inicial, a maioria dos alungsrogression of the adventure and the management of the
detém conhecimentos sobre um dos componentes basicos da resspense therefore the students must overcome these
rativa de aventuras, a agédo. Mas a auséncia de articulagao e diiculties.

contextualizagdo de miltiplos eventos inesperados deixa eviden-

tes as dificuldades quanto a progressao da aventura, a representagdo

de um interlocutor ausente (leitor) e, conseqiientemente, ao

gerenciamento do componente suspense.

Palavras-chave sequéncia didatica, andlise discursiva, escri-Key words: didactics sequence; discursive analysis; writing,
ta, leitura, ensino/aprendizado. reading; teaching/learning.

Introducéo lizadas” que nos possibilitam identificar suas carac-
teristicas proprias. E, por outro lado, ao fato de assu-
Tratar do ensino de um género textual € umanirmos que o ser humano se desenvolve ao confron-
tarefa que suscita preocupacdes de ordem linguistictar-se com as construcdes econémicas, semibticas e
discursiva e didatico-pedagogica, principalmenteculturais, produzidas ao longo da histéria da humani-
guando assumimos os principios do interacionismdade, 0 que permite a apropriacdo progressiva das
socio-discursivo (doravante ISD), definido porregras de acdo e de comunicacao e, por meio de sua
Bronckart (1999, p. 24ss). As inquietacBes de ordernmteriorizagdo, a constituicdo do pensamento consci-
lingUistico-discursiva estéo vinculadas, por um ladognte e das capacidades de acéo.
ao fato de considerarmos que todo textal ou es- Ja as inquietacdes de ordem didatico-pedag6-
crito expresso pelos individuos pertence a um detegica estdo ligadas ao fato de aceitamos que os alu-
minado género, que embora permane¢a como unmos, desde os primeiros didlogos estabelecidos no
“entidade vaga”, possui “ilhas mais ou menos estabambiente escolar, necessitam: (a) identificar os moti-

! Entendido, segundo Bronckart (1999, p. 75), como toda unidade de producdo de linguagem situada, acabada e auto-suficiente (do
ponto de vista da acdo ou da comunicacao).
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vOs ou razdes de suas acdes e as intencdes que pis-lingua para que seja utilizada adequadamente
suem diante das atividades propostas; (b) mobiliza#gm diferentes situagdes sociais.
recursos ou capacidades que permitam agir eficaz- Como a principal finalidade das seqiiéncias
mente; () assumir as responsabilidades decorrenté dominio, em producao e recepcao, dos géneros
das acdes que realizam. Assim sendo, pensamos gegtuais, enquanto instrumentos de adaptacgéo e de
as atividades de producéo de texto sao situacbes pparticipacao na vida social e comunicativa, consi-
vilegiadas para possibilitar a construcao de conhecderamos que essa modalidade de trabalho, aliada
mentos na acao, o que exige principalmente dos praos principios do ISD, permite estabelecer referén-
fessores uma preocupacao continua com a mediacéias precisas que podem orientar 0os professores
da relacéo que cada aluno estabelece com o conhetzEnto na constituicdo dos objetos de ensino quan-
mento, com o0s colegas, com os adultos e com o mefo na constru¢do de modelos didaticos que propi-
em que se insere. ciem o dominio dos diversos textos sociais, efeti-
Nesse sentido, ao organizar uma seqiiéncizamente em uso na vida cotidiana, por parte dos
didatica direcionada para a escrita de narrativas ddunos.
aventuras de viagens, os profissionais engajados Vale a pena retomar aqui que concebemos a
nesse trabalho envolveram-se também com questéssqiéncia didatica como um conjunto de oficinas
relacionadas as didaticas para o ensino de linguade ensino, uma série de atividades e exercicios que
mesmo reconhecendo que estas configuram um dsegue uma ordem determinada para resolver, pro-
safio que se coloca diante de pesquisadores que agressivamente, as dificuldades dos alunos. Por isso,
am em diferentes areas de conhecimento. para trabalhar com um género textual preciso e es-
Sabemos que a didatica cabe elaborar um apaelhido como projeto de classe explicito, visando
rato conceitual complexo que permita estudar @stabelecer uma relacdo entre as capacidades de
interacd@o entre os trés polos que comp8em o sistBaguagem dos alunos, as praticas de referéncia e a
ma didatico — alunos (que possuem sua propria “baomplexidade textual, é preciso que cada seqiién-
gagem” cognitiva e experiéncias em praticas escolaia seja organizada a partir de um projeto de apro-
res anteriores), professores (que fazem uso de upmiacdo das dimensdes que constituem o género.
conjunto de praticas acumuladas ao longo da histo- Em artigo publicado recentemente nesta
ria) e saberes (quando transformados em objetos deesma revista (Cordeiat al.,2004), pudemos des-
ensino) — e os fatores que interferem na transpostrever passo a passo como foi composta a sequén-
¢do didatica dos conteudos (Chevallard, 1985¢ia didatica organizada para o ensino-aprendizagem
Schneuwly, 1995). do género narrativa de aventuras de viagens. Nes-
Em funcdo disso, Schneuwlypropde que te trabalho, optamos entdo por apresentar somente
os estudos nessa area considerem tanto os aspatguns exemplos de atividades que foram elabora-
tos relacionados a didatica da acéo e da intervemtas para favorecer a superacéo, por parte dos alu-
¢do quanto a didatica da descricdo e da explicagénos, de certas dificuldades de encadeamento das
As primeiras compete estudar as possibilidades dagdes inseridas em uma aventura.
organizacdo dos dispositivos didaticos para que
possam garantir a aprendizagem dos recursos q@mntextualizagéo
visam a eficacia nas praticas de linguagem. As se-
gundas, considerando os principios de legitimida- Como dissemos no artigo publicado (Cordeiro
de (vinculado as necessidades proprias de um gret al.,2004), na producdo inicial, os alunos demons-
po de individuos), de pertinéncia (vinculado a estravam conhecer as fases da sequéncia narrativa, mas
colha dos métodos, conceitos e contetdos adeensideravam que uma simples relagdo de aconteci-
quados ao contexto de ensino) e os efeitos dmentos inusitados, sem estarem necessariamente re-
solidarizag¢éo (vinculado a coeréncia entre todofacionados entre si, seria suficiente para construir uma
os elementos que interferem nas praticas de ensiarrativa de aventura de viagens. Além disso, a fre-
no), compete integrar as praticas escolares ja utilgiiente presenca de personagens magicos como fa-
zadas as a¢bes que possam garantir a apropriagdas, principes, bruxas, etc. apontava a familiaridade

> Em palestra proferida no 12° Intercambio de Pesquisas em Lingiiistica Aplicada, 25-27 de abril de 2002: La didactique des
langues ou comment comprendre les processus d’enseignement en tenant compte des contenus enseignés.
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gque possuiam com os contos de fadas e a necessidaaliado ou interpretado pelos seres humanos que
de que sentiam de incluir em seus textos seres qlerdo o texto” (Bronckart, 1999, p. 153). Além disso,

pudessem ser respgAveis pelos fatos ocasionais ede acordo com os graus diversos de desvios (fracos
inesperados. ou mais importantes) que os géneros apresentam em

Com base nessa constatagdo e com o intuiteelacéo as regras em vigor no mundo ordinario, pode-
de dar continuidade ao trabalho com géneros pranos distinguir o NARRAR ficcional, que inclui as fa-
ponderantemente narrativos, as professoras optardmlas, as parabolas, os contos de fada, etc., do NAR-
por eleger um género pertencente ao mund®AR realista, cujo contetdo veiculado possibilita a
discursivo da ordem do NARRARalistae ndo do avaliacdo e a interpretacédo baseadas nos critérios de
NARRAR ficcional. validade do mundo concreto.

Bronckart (1999, p. 150ss) afirma que a concep- Nas narrativas de aventuras de viagens, por
¢do de mundos discursivos remonta aos estudos dgemplo, como notamos em Robinson Crusoe, a obra
Benveniste (1959/1966) que, ao estudar os tempos delecionada como referéncia para o género, e em muli-
verbo em francés, diferenciou o plano da enunciagéd@as outras, o herdi destaca-se por representar capaci-
histdrica e o da enunciacao discursiva; aos de Weinridades humanagcomo coragem, forca de vontade,
(1973), que também estudou os tempos verbais e estde), que serdo colocadas a prova, o que ressalta ain-
beleceu uma distin¢éo entre os tempos do comentarita mais tais valores. Dessa forma, 0s motivos que
e os tempos da narracéo, associando a essa distin@g@pulsionam cada um as aventuras estao relaciona-
uma oposi¢cao de munddsgios de Simonin-Grumbach dos a desejos, anseios, sonhos que podem ser en-
(1975), que tentou identificar o conjunto de unidadesontrados em individuos reais e os acontecimentos
préprias a cada mundo (plano enunciativo) ou tipos dem que as personagens se envolvem precisam apre-
discurso, além de tentar descrever e formalizar as opgentar justificativas plausiveis que garantam a coo-
racdes psicoldgicas constitutivas desses tipos; e qperacédo do leitor em aceitar os conflitos apresenta-
sua abordagem situa-se na continuidade dessas refiss (para mais informagfes sobre o género, vide
xBes. Assim sendo, sustenta que os mundadBakhtin, 1997).
discursivos se constroem com base: Nas producdes iniciais dos sujeitos perten-

* na relacdo existente entre as coordenadantes acorpusanalisado, nem sempre isso aconte-
relativas a organizacdo do contelido tematico e asa, como podemos ver no exemplo abaixo (situacéo
coordenadas do mundo ordinario em que se deseimicial de Leticia, 4/8/98):
volve a a¢do de linguagem da qual se origina o texto; “Era uma vez um marinheiro que tinha que car-

* no relacionamento entre as instancias daegar algumas mercadorias em seu barco e leva-las ao
agentividade (personagens, grupos, instituicdes, etdgdo do rio, era uma distancia enorme!

e sua inscricdo espaco-temporal, incluindo também No comecgo da viagem estava calmo ras
nesta dimenséo os parametros da acéo de linguageepente o barco parqunasdepois de um certo tem-
em curso (agente-produtor, interlocutor eventual @o ele ficou normal

espaco-tempo de producéo). Como este, as professoras identificaram vari-

A partir do cruzamento desses diversos elees problemas de adequacgdo ao género selecionado
mentos seriam constituidos os mundos da ordem dm analisarem os textos produzidos pelos alunos.
NARRAR e os da ordem do EXPOR. Como s6 noAssim sendo, associando-os a modelizacdo didatica
interessa destacar os primeiros, gostariamos de sue génerd,realizada antes da preparacao da seqiién-
blinhar que, na ordem do NARRAR, “0 mundo cia, puderam organizar a seqiiéncia didatica apresen-
discursivo é situado em ‘outro lugar’, mas esse outrtada no Quadro 1.
lugar, entretanto, deve permanecer (...) coOmo um mun- Podemos observar que as oficinas exploram
do parecidg isto é, um mundo que deve poder selaspectos globais da comunicagdo, como o papel e 0

® Weinrich (1973) propunha chamar de mundo o objeto semantico X que pode tomar diferentes formas, segundo as
comunicacoes.

* N&o podemos deixar de comentar que estdo em questédo capacidades humanas idealizadas, segundo um certo modelo de homen

e mundo.

Schneuwly e Dolz (2004) consideram que todo género ao “entrar na escola” sofre um processo de “escolarizagdo” que o

mantém vinculado ao género de referéncia e, ao mesmo tempo, permite sua adequacao as necessidades didatico-pedagdgicas

(modelizacédo didatica do género).

5
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Quadro 1. Seqiiéncia didatica “Narrativa de aventura de viage®&5( Ensino Fundamenyal

MODULO OBJETIVOS DURACAO

Apresentacédo » Explicar, em linhas gerais, o trabalho a ser realizado com narrativas 1 aula
de aventuras de viagens (de 45)

Pré-teste « Investigar os conhecimentos dos alunos acerca do género 2 aulas
Producado inicial

Oficina 1 « |dentificar titulos, autores, personagens tipicas e caracteristicas 5 aulas

Levantamento de das obras pertencentes ao género

dados sobre o » Observar as diferencas entre momentos de agéo, aventura e

género em estudo suspense

Oficina 2 « Distinguir autor de narrador 4 aulas

Tipos de narradores / « Distinguir dois tipos de narradores: personagem e observador

marcas verbais  Associar o tipo de narrador a pessoa gramatical correspondente
« Diferenciar discurso direto de indireto

Oficina 3 « Conhecer como era o dia-a-dia das pessoas na antiga Europa e 6 aulas

Caracteristicas curiosidades sobre as navegacoes

culturais dos « |dentificar e criar diferentes objetivos para aventuras de viagem

séc. XVI - XVIII « Escolher adjetivos para caracterizar as personagens

Oficina 4 « |Identificar as diferencas entre o protagonista e seus companheiros e o 7 aulas

Funcéo e antagonista

caracteristicas das * Analisar a construcdo das agOes vividas pelas personagens

personagens  Analisar as formas de referéncia aos personagens (anaforas)

Oficina 5 » Selecionar as caracteristicas das personagens, lugares e 2 aulas

Planejamento das aventuras que farao parte do texto

etapas constitutivas ¢ Criar titulos com intencionalidades diferentes

do texto final

Producéo final » Produzir uma narrativa de aventura de viagem, ambientada entre 3 aulas

0s séc. XVI - XVIII

« Avaliar o préprio desempenho na escrita do género estudado
(metacognicao)

uso social do género no século XV)le apresentam (coesao), sem haver um destaque especial para a co-
a selecdo de obras que constitui 0 repertério de tersao verbal.
tos de referéncia para os proprios alunos. Dado ao enfoque escolhido para este traba-
Além disso, observa-se a focalizagdo da infratho, passaremos a mostrar apenas 0s exercicios, reti-
estrutura geral do texto, tanto em relagdo ao plan@dos de trés oficinas, que apontam as estratégias
geral das obras, que trata da organizagdo do contaitilizadas para auxiliarem os alunos a superarem suas
do tematico, quanto em relacéo as diferentes formaificuldades em articular as acbes presentes nas nar-
de planificacdo do texto, em particular, a criacdo e eativas de aventuras. Para tanto, optamos por uma
inter-relacéo entre os tipos de seqliéncias que organalise qualitativa em que os textos de uma unica cri-
nizam o contetido tematico. Notamos, no entanto, quancga, Leticia, cuja verséo integral da primeira e da
talvez devido a pouca idade dos alunos (nove angggunda produgdo encontram-se em anexo, servirao
em média), as autoras decidiram ndo propor uma artile exemplo para mostrar as transformagdes observa-
culacéo entre os tipos de discurso. das em varios outros. A escolha por essa abordagem
Também foram enfocados alguns mecanismogistifica-se também pelo fato de os dados quantitati-
de textualizagdo que garantem a progressao tematieas j& terem sido apresentados em nosso artigo ante-
(conexdo) e a introducdo e retomada de elemento®r (Cordeiroet al.,2004).

° Periodo em que o género se estabilizou e desenvolveu.
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Andlise conseguiram apresentar uma narrativa completa em
que se evidenciam todas as fases que a estruturam,
Os primeiros textos produzidos pelos alunodem como as caracteristicas préprias do género nar-
indicavam o conhecimento global que possuiam acercativa de aventuras de viagens. Assim, podemos ve-
da composicao de textos que integram o mundo ddficar que, ao final do trabalho, todos textos respei-
NARRAR, nas produc®es finais, percebemos quéam as caracteristicas descritas no Quadro 2.

Quadro 2.Seqiiéncia narrativa.

Situacgéo inicial « Define o tempo em que se passa a histéria
» Define o lugar em que se passa a historia
« O protagonista apresenta claramente o objetivo da aventu-
ra

Complicacdes * As dificuldades enfrentadas s&o decorrentes do objetivo

(decorrentes da situagéo inicial) inicial
» O protagonista tem companheiros para auxilia-lo na aventu-
ra

Resolucéo * Os conflitos foram resolvidos
(ligada a situagao inicial) * Os conflitos se resolveram a partir do uso de habilidades
humanas

* Ha razbdes que justificam a resolu¢do do conflito
» O protagonista alcanca seu objetivo inicial

FASES (partes que compdem o texto)

Desfecho (novo estado de equilibrio)

Textos produzidos e atividades correlatas Para intervir neste ponto especifico, os pro-
fessores criaram atividades que evidenciam as es-

Uma das grandes dificuldades apresentadasatégias mais utilizadas pelos autores dos textos
na producéo inicial foi a de distincdo entre as posstlassicos. Foram investigadas as maneiras como
veis etapas que podem compor uma narrativa de avesis personagens podem ser descritas e apresenta-
tura, pois os alunos ndo dominavam as estratégias das, a adequacdo dessas personagens a época e
criacdo de expectativas nem de resolucéo dos evemes lugares e, sobretudo, as etapas que possibili-
tos, por isso era comum encontrar trechos como tam a construcdo gradativa da aventura. Entre
seguinte. elas, destacamos:

Producéo inicial® - “(...) A viagem estava demo- Oficina 1. Exercicio 6- Retire do texté GUERRA DOS
rando muito €oi ai que o marinheiro percebeu que estavaVlUITO PEQUENOSs trechos que indicam aventura,
no caminho errado. Tudo virou a maior confuséo, 0 marsuspense e acao e transcreva-0s nos espacos abaixo.
nheiro estava perdido ele ndo sabia para orgigindo  Observe as relacdes existentes entre eles para comparar
achou o caminho e foi indo até que chegou (...).” suas idéias com as dos outros colegas da classe.

Aventura - sair de um lugar onde mora para viver experiéncias desconhecidas:
Suspense - ficar na expectativa de algo que ird acontecer:

Acdo- momentos emocionantes e intensos da historia:

" As fases aqui mencionadas correspondem, globalmente, ao protétipo de uma sequéncia narrativa proposto por Adam (1992).
Os erros ortograficos dos alunos foram mantidos.
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Vemos que apos a realizacdo dessas ativida) Jim defendeu o capitao Flint do malvado Black Dog.
des, a aluna citada anteriormente foi capaz de
contextualizar as personagens e os fatos iniciais, além Causa Consequéncia
de criar expectativas relacionadas a um provavel con-
flito entre o protagonista e 0 antagonista.

Producéo final- “Inglaterra, 1728!! b) Jim contou ao Dr. Leversey que tinha em suas maos

Gunter um pirata, capitdo de uma nau pegow mapa do Capitdo Flint. Eles ndo perceberam que
sua espada, canhdes, espingardas, sabres e partiagia alguém escutando-os.
procura de um tesouro perdido, com sua tripulacao.

Mas Daniels seu pior inimigo também pegou Causa Consequéncia
sua espada, seus punhais, cutelos, sabres, espingar-
das, canhBes e com seus marinheiros saiu a procura
do tesouro perdido em sua caravela também.

Estava indo tudo bem com a nau de Gunter, Como resultado desse tipo de trabalho, perce-
guando de repentaim tiro de canh&o atirou uma bom- bemos uma melhora significativa na organizacio dos
ba que por sorte n&o entrou na nau. Daniels o capitgwentos que passaram a ter explicacdes convincen-
de uma caravela e inimigo de Gunter que havia jogades, na visdo das criancas, além de apresentar enca-
a bomba ficou com raiva por ndo ter destruido a nadleamento adequado para a compreens&o de cada acon-

Gunter percebendo que Daniels tentava mat&ecimento.
lo rapidamente se desviou indo para longe da caravela
de seu inimigo”. Producao final-“(...) Estava tudo calnguan-

Outra dificuldade apresentada pelos alunos esto Gunter comecou a pensar que Daniels também es-
tava vinculada as justificativas e ao controle das a¢cdegva a procura do mesmo tesouro e se ele chegasse
uma vez que, como dissemos, a simples reuniéo @mtes estaria perdido.
eventos, na maioria das vezes catastroficos e inespe-  Entdo Gunter fez um mapa falso e pediu que
rados, parecia ser suficiente para constituir uma nagua tripulagdo localizasse e se aproximasse da caravela
rativa de aventuras. de Daniels para Gunter jogar o mapa falso.

A tripulac@adepois de muitas horaginalmen-

Producao inicial- “(...) Como o caminho era  te localizou a caravela de Daniels se aproximaram dela
longo ele pousou numa ilha descansou um pouco € Gunter descretamente jogou 0 mapa e fingindo gri-

continuou a sua viagem. tou desesperadamente:
O marinheiro estava ficando com fome mas in- — O meu mapa caiu na caravela de Daniels!
felizmente ndo tinha comidantdo teve uma idéia Gunter se afastou rapidamente e Daniels pen-

pegou um pedaco de folha e tentou atrair um peixgou que o mapa era verdadeiro e mandou sua tripula-
mas acabou atraindo um tubar&o faminto que s6 olhasio segui-lo. Gunter e seus marinhos estavam dando
o marinheiro e tentou comefara sorte o marinhei- muitas gargalhadas, pois enganaram o burro de
ro estar com um pedaco de pau que quebrou na calaniels.
¢a do tubarédo”. Os marinheiros pararam a nau e tentaram loca-

Uma atividade que se mostrou muito produti-lizar onde estava o tesouro ficaram la procurando até
va na correcéo deste tipo de problema, procurognoitecer, mais infelizmente ndo consiguiram localizar
direcionar a percepc¢éo dos alunos para as rela¢cdesesouro e foram dormir.”
de plausibilidade existentes entre os acontecimentos
na vida cotidiana e nos textos pertencentes ao génereparacdo da producéo textual final
ro, como podemos ver a seguir.

Embora toda a seqiiéncia didatica estivesse

Oficina 3. Exercicio 7 (Analise do textaIM E A direcionada para o ensino-aprendizagem da produ-
ILHA DO TESOUROQO) - Leia os dois acontecimentos ¢&o de textos do género narrativas de aventuras de
retirados do texto e identifique uma causa e uma condagens, é importante destacar a importancia das ati-
sequiéncia para cada um deles, considerando todavidades de leitura que possibilitaram a focalizacdo de
historia. pontos especificos e contribuiram significativamente
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para a melhoria da atividade de escrita. Apesar dissparracao até o final dos acontecimentos (como foi
as professoras sentiram necessidade de elaborar exfeito em outra atividadePbservacaoVocé escreve-
cicios que estivessem diretamente relacionados a pn& como um narrador que nao participou da viagem.
ducéo. Optamos por apresentar duas modalidades de
exercicios que se mostraram bastante Uteis na orien- MOBY DICK
tacdo do trabalho final dos alunos. No porto de New Bredford, o barco Pequod se
Na primeira atividade, procurou-se possibili- preparava para zarpar. Seu capitdo. estava ansioso
tar a experiéncia de organizacao de idéias a partir ¢r esta viagem pois havia jurado perseguir a baleia
indicacdes imagéticas e textuais, além de colocar ddoby Dick que, anos atrds, comera-lhe uma perna.
alunos em contato com alguns dos meios de lingua- Varios marinheiros foram contratados para re-
gem “para-linglisticos”. alizar os trabalhos do navio. Entre eles estava Ismael,
um jovem aventureiro, que sobreviveu para nos con-
Oficina 4 - atividade de redacéo (Trabalho com o texto tar essa historia.
MOBY DICK) — Vocé devera transformar um trecho Algumas horas ap0s a partida, ja em alto mar, o
da histéria “Moby Dick”, que esta em quadrinhoscapitdao Ahab pediu a seu encarregado Sr. Starbuck
(Melville, s/d), em uma narrativa. Depois, continue aque reunisse toda a tripulacéo.

?.ﬁ. treprulacia
¢ reuriu @ ofdiéncio.

ARal pombou-wd UALO

etc.

Figura 1. Trecho de Moby Dick em quadrinhos (Melville, s/d, adaptado por Irwin Shapiro, ilustrado por Alex Nino).

Na segunda atividade, os alunos tiveram a profissao, qualidades, defeitos, medos, maior
oportunidade de planejar as informacdes relevan- sonho, armas e alimentos que seréo utilizados

tes para a construgéo do texto final, considerando ~ haviagem e o tipo de embarcacéo;
diferentes aspectos: b) o objetivo que o protagonista pretendia al-

cancar;
a) as caracteristicas das personagens princi- ¢) as dificuldades que seriam enfrentadas pelo
pais da histéria (protagonista e antagonista), protagonista, incluindo aquelas relacionadas
considerando nome, local de nascimento, as acgOes do antagonista;
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d) o alcance ou ndo do objetivo e as justificaque esta centrado nas dimensfes textuais e
tivas para um ou outro resultado. discursivas da expresséo verbal; que possibilita o
contato com textos de referéncia de cada género, que
Mesmo néo tendo utilizado esses materiais néavorece a construgdo de projetos comuns de ensi-
momento da escrita do texto, o planejamento de cagm-aprendizagem — anodelo de andlise déextos,
etapa em associacdo aos momentos de escrita efandamentado no ISD e proposto por Bronckart (1999)
reescrita de outras narrativas de aventura contribuiupor possibilitar a compreensao da arquitetura inter-

sobremaneira para a maior seguranca dos alunos na dos textos e o reconhecimento da importancia dos

producao final do género escolhido. mecanismos de textualizacdo e de posicionamento
enunciativo —, consideramos que o homem possui
Consideracdes finais capacidades comportamentais particulares:

a) que permitem a criacdo de instrumentos
mediadores de sua relacdo com o meio;

b) que possibilitam a cooperagdo entre os en-
volvidos em situacao de trabalho e de interacéo
verbal.

Vimos que a analise detalhada dos textos dos
alunos orientou a mediacéo dos professores em dife-
rentes momentos, e, sobretudo, ao longo da criagdo
da sequéncia didatica, possibilitando um acompanha-
mento minucioso do desenvolvimento de cada aluno.
Embora ndo tenhamos espago suficiente, neste arti- Dado os limites deste artigo, ndo pudemos
go, para destacar como foi realizado o trabalho corapresentar a variedade/diversidade de exercicios uti-
0s mecanismos de textualizacéo, ligados ao encadde-ados pelos professores, que garante a alternancia
mento hierarquico, l6gico e temporal entre as idéiagntre uma abordagem coletiva (com toda a turma), em
por meio da conex&o entre as fases da nartatiea grupos ou individual além de possibilitar o acesso,
coesé&o nominal e verbal, é evidente que a medida qper diferentes vias, as nogoes e aos instrumentos de
os alunos ampliaram sua compreensao acerca das fandlise e reflexdo do género. No entanto, procuramos
mas de estruturagdo das agdes, inseridas em uma rééstacar atividades relativas as trés categorias es-
rativa de aventuras de viagens, houve um aprimoraenciais da seqiiéncia didatica: as atividades de ob-
mento, paralelo e simultaneo, no uso e na variedadgrvacao e de andlise de textos, as tarefas simplificadas
dos organizadores textuais. de producao de textos e a constituicéo de uma lingua-

Notamos ainda que ha um acréscimo maior dogem comum acerca do género (Pasquier e Dolz, 1996;
organizadores de valor mais temporal, conwdia  pDolzetal, 2004).

Seguinteou no outro d|a depOiS de muitas hOI’aS Ccom isso' esperamos ter contribuido para a

enquanto isso e outrpdo que dos que possuem UMyeflex5o acerca das possibilidades de intervencéo que
valor mais “l6gico”, como € esperado nos discursog professor tem a méo ao fazer uso do procedimento
da ordem do NARRAR, embora estes Ultimos també@eqijéncia didatica, de acordo com a concepgao apre-
tenham sido utilizados, quando necessarios. sentada. Isso, contudo, significa apenas o inicio de

Com isso, queremos defender a necessidade gg,4 investigagdo que, a nosso ver, deve ser perma-
o professor buscar orientagdo em dois campos de %ente, uma vez que os alunos sempre apresentaréo

nhecimento que, a nosso ver, sdo complementares: gficyidades especificas que precisardo ser analisa-
ISD, que orienta para um entrelacamento complexo entf,s minuciosamente por todos os profissionais liga-
as dimensdes biofisiol6gicas, comportamentais, mentaiaoS a eles.
sociais e de linguagem, e na didatica de linguas que
acompanham a perspectiva da organizacéo do trabalﬂ%feréncias
pedagogico por meio de seqiiéncias didaticas.

Ao buscar a integracdo do trabalho cee  ADAM, J.-M. 1992. Les textes: types et prototypeRaris,
guéncias didaticas- por ser um modo de intervengdo  Nathan. _ _
que tem como propdsitos permitir 0 ensino semeEfAK"'M;'r'\‘ti'n 2/",:(1)?,?;3' Estética da criagdo verbalSéo Paulo,
Ihante e, a0 mesmo tempo, diferenciado da escrita gEnvENISTE, E. 1959/1966. Les relations de temps dans le

ou oralidade, uma vez que esta organizado em mAdulos; verbe francaisBulletin de la Société de linguistiqug4.

° Como foi apontado em negrito nos textos dos alunos.
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Producéo inicial

Situacéo Inicial
Complicacéo
Resolucéo
Complicacédo
Acdes
Resolugéo
Complicacéo
Acdes

Resolugao

Complicacéo
Acbes + Resolucéo

Complicagéo
Acdes

Situacgéo final
Avaliacao

Produgéo final

Situacao Inicial

Complicacéo

Acbes + Resolucéo
Complicacéo
Resolucédo + Avaliacéo
Complicagao

Acdes

Resolucéo + Avaliacéo

Anexo 1
Leticia (4/8/98)
Uma aventura inesquecivel

Era uma vez um marinheiro que tinha que carregar algumas mercadorias
em seu barco e leva-las ao lado do rio, era uma distancia enorme!

No comeco da viagem estava calmo mas de repente o barco parou,
mas depois de um certo tempo ele ficou normal.

Quando tudo estava calmo as mercadorias cairam

e o marinheiro teve que largar o barco para pega-las quando as pegou nadou
rapido para alcancar o barco

muito tempo depois conseguiu entrar no barco novamente.

Como o caminho era longo ele pousou numa ilha descansou um pouco e
continuou a sua viagem.
O marinheiro estava ficando com fome mas infelizmente ndo tinha comida,

entdo teve uma idéia pegou um pedaco de folha e tentou atrair um peixe mas
acabou atraindo um tubaréo faminto que s6 olhou o marinheiro e tentou

come-lo pura sorte o marinheiro estar com um pedaco de pau que quebrou na
cabeca do tubaréo.

Logo depois comegou uma tempestade muito forte e uma ventania, mas

como o barco era muito fragil comecou a afundar, cada vez mais fundo,
quando ja estava la embaixo, o marinheiro ja estava pensando em fugir quando a
tempestade comecou a enfraquecer foi ficando fraca, cada vez mais fraca e parou,
assim o barco subiu até & em cima e continuaram a viagem normal.

A viagem estava demorando muito e foi ai que o marinheiro percebeu que
estava no caminho errado.

Tudo virou a maior confusdo, o marinheiro estava perdido ele ndo sabia
para onde ir,

quando achou o caminho e foi indo até que chegou e disse:
- Foi uma aventura e tanto!

Anexo 2
Leticia (2/10/98)
Em busca do tesouro perdido

Inglaterra, 1728!!

Gunter um pirata, capitdo de uma nau pegou sua espada, canhdes, espingardas,
sabres e partiu & procura de um tesouro perdido, com sua tripulacéo.

Mas Daniels seu pior inimigo também pegou sua espada, seus punhais, cutelos,
sabres, espingardas, canhGes e com seus marinheiros saiu a procura do tesouro
perdido em sua caravela também.

Estava indo tudo bem com a nau de Gunter, quando de repente um
tiro de canhao atirou uma bomba que por sorte ndo entrou na nau. Daniels
0 capitdo de uma caravela e inimigo de Gunter que havia jogado a bomba
ficou com raiva por néo ter destruido a nau.

Gunter percebendo que Daniels tentava mata-lo rapidamente se des
viou indo para longe da caravela de seu inimigo.

J& era noite e comecgou a chover e essa chuva se transformou em
uma tempestade muito violenta e por pouco a nau de Gunter ndo naufragou.

No dia seguinte a tripulacdo acordou exausta pois depois de tanta
tempestade tinham que estar cansados mesmos.

No outro dia ja na terra encontraram uma caverna e foram procurar |a,
entraram e perceberam que havia muitos cristais.

Gunter ordenou que pegassem o maximo possivel que conseguirem
e que rapidamente voltassem a nau,

a tripulacdo obedeceu mas ainda ndo era o tesouro que o capitédo queria
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Complicagao

Acdes

Resolucéo

Complicacéo
Acdes

AcgOes + Resolucéo
+ Avaliacdo

Complicagdo
+
Acgbes*
+
Avaliacao
Resolucéo* (Daniels)
+
Resolucéo* (Gunter)
Complicagdo + Acdes

Resolugéo

Complicacéo

Acdes

Resolugéo
Situacao final

Estava tudo calmo quando Gunter comegou a pensar que Daniels também
estava a procura do mesmo tesouro e se ele chegasse antes estaria perdido.

Entdo Gunter fez um mapa falso e pediu que sua tripulacao localizas
se e se aproximasse da caravela de Daniels para Gunter jogar o mapa
falso.

A tripulacdo depois de muitas horas finalmente localizou a caravela
de Daniels se aproximaram dela e Gunter descretamente jogou o mapa
e fingindo gritou desesperadamente:

- O meu mapa caiu na caravela de Daniels!

Gunter se afastou rapidamente e Daniels pensou que o mapa era
verdadeiro e mandou sua tripulagdo segui-lo.

Gunter e seus marinhos estavam dando muitas gargalhadas, pois
enganaram o burro de Daniels.

Os marinheiros pararam a nau e tentaram localizar onde estava o
tesouro ficaram la procurando até anoitecer, mais infelizmente néo
consiguiram localizar o tesouro e foram dormir.

No outro dia a nau estava cercada de tubardes.

Gunter e os marinheiros comecaram a ataca-los, os tubardes ficaram
com muita raiva e arrancaram uma parte da nau e foram embora sem
fazer nada aos marinheiros.

Por sorte a nau nao afundou e Gunter tentou arruma-la, mas nao
conseguiu entdo resolveu deixar assim e ir procurar o tesouro perdido.

Avistaram uma ilha deserta, foram procurar la ficaram muitas horas
até que se convenseram que la naquela ilha ndo encontrariam o mapa e
muito menos o tesouro.

Enquanto isto Daniels estava numa ilha procurando pelo ouro, mas o
mapa era falso e os marinheiros cavavam na esperanca de encontrar o

tesouro, mas com certeza ndo achariam nada.

Mas a tripulag&o de Daniels néo desistia da procura e ficou |a mais de

cinco horas procurando em todo lugar.

Gunter ja havia conseguido localizar onde estava o tesouro e ja estava
indo para la pegar o tesouro perdido.

Quando chegou viu que era a mesma caverna de cristais, no mesmo
lugar de antes, entdo entrou la e cavou.

Quando enfim achou, ficou muito feliz, abriu o bad e viu que la tinha
moedas de ouro e pedras preciosas e muita riqueza.

Ja estava indo com o bau para sua nau quando Daniels chegou:

- Vocé me enganou com aquele mapa! Agora este tesouro é meu! —
Daniels exclamou.

Entdo pegaram suas espadas e comecaram a lutar, quando Daniels
entrou em sua caravela e fugiu, entdo Gunter pegou o bau entrou em sua
nau e seguiu Daniels. Estava perto, pegou sua espingarda e atirou
matando toda a tripulagdo de Daniels menos um marinheiro e ele. Gunter
pegou o seu canhédo e atirou, conseguiu matar o marinheiro, sé sobrou
Daniels que atirou sua espada matando um dos marinheiros de Gunter.

Gunter resolveu dar um tiro de canhao e finalmente matou Daniels.

Entdo Gunter voltou ao seu pais com o ouro feliz mas com um
marinheiro a menos em sua tripulacéo.

Obs.: em negrito, estdo apenas os organizadores que articulam as fases da sequiéncia narrativa.
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